

RESOLUÇÃO CONSEPE Nº 65, DE 19 DE OUTUBRO DE 1998





O CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO, no uso de suas atribuições legais, e







CONSIDERANDO o que consta no Processo nº 23108.008049/97-4, 91/97 CONSEPE;





R  E  S  O  L  V  E  :





Art. 1º. Aprovar o Currículo Pleno do Curso de Arquitetura e Urbanismo da Faculdade de Tecnologia e Engenharia, com 4.230 (quatro mil duzentos e trinta) horas, conforme anexos I, II, III e IV desta Resolução.





Art. 2º. Convalidar todos os estudos e demais efeitos decorrentes da implantação e execução que trata o artigo precedente até a presente data.





Art. 3º.  Esta Resolução entra em vigor nesta data.









SALA DAS SESSÕES DO CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA,  em Cuiabá, 19 de outubro de 1998.













CLÓVIS BOTELHO

PRESIDENTE EM EXERCÍCIO DO CONSEPE





















A N E X O  I



Estrutura Curricular do Curso de Bacharelado em Arquitetura e Urbanismo - Regime Seriado Anual.

Para o aluno graduar-se no curso de Bacharelado em Arquitetura e Urbanismo deverá perfazer a carga horária de 4230 (quatro mil duzentos e trinta) horas, integralizados em 05 (cinco) anos letivos a saber:

Matérias�C.H.��Disciplinas Obrigatórias

Disciplinas de Enriquecimento

Disciplinas Optativas

Disciplinas de Legislação Específica�3240

750

180

60��TOTAL�4230��

CÓDIGO�DISCIPLINAS �C. H.��10323775�História da Arte �120��30921678�Plástica  e Desenho Livre �90��30921686�Desenho de Arquitetura I�120��30921694�Projeto de Arquitetura I �120��30921716�Informática aplicada a Arquitetura e Urbanismo �60���Metodologia e Técnica de Pesquisa p/ Arq. e Urbanismo�60��30923786�Cálculo para Arquitetura�120��50121120�Educação Física I�30��50121120�Educação Física II �30��30921660�Estética�60��30121701�Topografia  �90��30923573�História da Arquitetura e Urbanismo�120��30921724�Teoria da Arquitetura e Urbanismo�120��30923654�Desenho de Arquitetura II�120��30923662�Projeto de Arquitetura II �120��30921732�Sistemas Estruturais I �120��30924839�Sistemas Estruturais  II �120��30925258�Sistemas Estruturais III �120��30923670�Introdução ao Urbanismo�120��30923697�Materiais  e Técnicas de Construção �120��30923700�Arquitetura de Interiores �60��30924634�Arquitetura Brasileira�120��30924677�Projeto de Arquitetura III�120��30924820�Projeto de Urbanismo I �120��30927203�Projeto de Urbanismo II �120��30924693�Computação Gráfica p/ Arquitetura e Urbanismo �120��30924650�Paisagismo �60��30924669�Infra estrutura Urbana �60��30924715�Instalações Elétricas �60��30924723�Instalações Hidráulicas  �60��30926165�Técnicas Retrospectivas �60���Patologia das Construções�60��30926181�Projeto de Arquitetura IV �240��30926211�Conforto Ambiental �90��30926190�Planejamento Urbano e Regional�60��30925274�Especificação e Custos �60��30925266�Equipamentos prediais�60���Trabalho de Graduação �240���Estudos Sócio-Ambientais �60���Legislação e Prática Profissional �60���Estágio Projeto�60���Engenharia de Segurança�60���Estágio Construção �60���OPTATIVAS���CÓDIGO�DISCIPLINAS �C. H.��30926173�Fotografia�60��30924642�Maquete �60���Fotointerpretação �60���Ecologia Urbana�60���Projeto Alternativo de Habitação Popular�60���Racionalização e Industrialização das Construções�60���Paisagismo II�60���Língua Portuguesa�60���Inglês Instrumental�60���Francês Instrumental�60���Espanhol para Fins Específicos�60��
ANEXO II



QUADRO DEMONSTRATIVO DA CORRESPONDÊNCIA ENTRE O CURRÍCULO MÍNIMO E O CURRÍCULO PLENO DO CURSO DE  ARQUITETURA E URBANISMO



MATÉRIAS�DISCIPLINAS �C. H.��a) De Formação Técnica:����     Cálculo e�Cálculo para Arquitetura�120��     Física Aplicada�Instalações Elétricas �60���Instalações Hidráulicas  �60���Conforto Ambiental �90��    Resistência dos materiais e�Sistemas Estruturais I �120��    Estabilidade das Construções�Sistemas Estruturais  II �120��    Desenho e Plástica�Desenho de Arquitetura II�120���Plástica  e Desenho Livre �90��    Geometria Descritiva�Desenho de Arquitetura I�120��    Materiais de Construções�Materiais  e Técnicas de Construção �120��    Técnica de Construção�Técnicas Retrospectivas �60��    História da Arquitetura e da Arte�História da Arte �120���História da Arquitetura e Urbanismo�120���Estética�60���Arquitetura Brasileira�120��   Teoria da Arquitetura�Teoria da Arquitetura e Urbanismo�120��   Estudos Sócios e Econômicos�Estudos Sócio-Ambientais �60��   Sistemas Estruturais�Sistemas Estruturais III �120�� Legislação, Prática Profissional e Deontologia�Legislação e Prática Profissional �60��   Evolução Urbana�Introdução ao Urbanismo�120���Infra estrutura Urbana �60��  Composição Arquitetônica de �Projeto de Arquitetura I �120��   Interiores e Exteriores�Projeto de Arquitetura II �120���Projeto de Arquitetura III�120���Projeto de Arquitetura IV �240���Arquitetura de Interiores �60���Paisagismo �60��   Planejamento�Projeto de Urbanismo I �120���Projeto de Urbanismo II �120���Planejamento Urbano e Regional�60��   Estágio Supervisionado�Estágio Projeto�60���Estágio Construção �60��  Enriquecimento Obrigatório (UFMT)�Topografia  �90���Patologia das Construções�60���Equipamentos prediais�60���Especificação e Custos �60���Engenharia de Segurança�60���Informática aplicada a Arquitetura e Urbanismo �60���Metodologia e Técnica de Pesquisa para Arquitetura e Urbanismo�60���Computação Gráfica p/ Arquitetura e Urb. �120���Trabalho de Graduação �240��  b) Legislação Específica�Educação Física I�30���Educação Física II �30��  c) Enriquecimento Optativo (UFMT)�Maquete �60���Fotografia�60���Fotointerpretação �60���Ecologia Urbana�60���Paisagismo II�60���Projeto Alternativo de Habitação Popular�60���Racionalização e Industrialização das Construções�60���Língua Portuguesa�60���Inglês Instrumental�60���Francês Instrumental�60���Espanhol para Fins Específicoss�60��ANEXO III



Periodização do Curso de Bacharelado em Arquitetura e Urbanismo - Regime Seriado Anual



PRIMEIRO ANO�SEGUNDO ANO��DISCIPLINAS �C. H.�DISCIPLINAS �C. H.��História da Arte �120�História da Arquitetura e Urbanismo�120��Plástica  e Desenho Livre �90�Teoria da Arquitetura e Urbanismo�120��Desenho de Arquitetura I�120�Desenho de Arquitetura II�120��Projeto de Arquitetura I �120�Projeto de Arquitetura II �120��Informática aplicada a Arquitetura e Urbanismo �60�Sistemas Estruturais I �120��Metodologia e Técnica de Pesquisa para Arquitetura e Urbanismo�60�Introdução ao Urbanismo�120��Cálculo para Arquitetura�120�Materiais  e Técnicas de Construção �120��Educação Física I�30�Arquitetura de Interiores �60��Educação Física II �30����Estética�60����Topografia  �90����

TERCEIRO ANO�QUARTO ANO��DISCIPLINAS �C. H.�DISCIPLINAS �C. H.��Arquitetura Brasileira�120�Técnicas Retrospectivas �60��Projeto de Arquitetura III�120�Patologia das Construções�60��Projeto de Urbanismo I �120�Projeto de Arquitetura IV �240��Computação Gráfica p/ Arquitetura e Urbanismo �120�Conforto Ambiental �90��Sistemas Estruturais  II �120�Sistemas Estruturais III �120��Paisagismo �60�Projeto de Urbanismo II �120��Infra estrutura Urbana �60�Planejamento Urbano e Regional�60��Instalações Elétricas �60�Especificação e Custos �60��Instalações Hidráulicas  �60�Equipamentos prediais�60��

QUINTO ANO�OPTATIVAS��DISCIPLINAS �C. H.�DISCIPLINAS �C. H.��Trabalho de Graduação �240�Fotografia�60��Estudos Sócio-Ambientais �60�Maquete �60��Legislação e Prática Profissional �60�Fotointerpretação �60��Estágio Projeto�60�Ecologia Urbana�60��Engenharia de Segurança�60�Projeto Alternativo de Habitação Popular�60��Estágio Construção �60�Racionalização e Industrialização das Construções�60����Paisagismo II�60����Língua Portuguesa�60����Inglês Instrumental�60����Francês Instrumental�60����Espanhol para Fins Específicos�60��























ANEXO IV



EMENTÁRIO DO CURSO DE ARQUITETURA E URBANISMO



HISTÓRIA DA ARTE - 120 horas.

	Estudos das manifestações artísticas desde os povos pré-históricos até a arte do século XX, no âmbito mundial, assim com, o estudo da arte no Brasil, das manifestações ao autóctones até os dias atuais.



HISTÓRIA DA ARQUITETURA E URBANISMO - 120 horas.

	Estudo da evolução dos agrupamentos humanos e sua relação com o ambiente construído: a cidade e o edifício através da história. Análise da relação entre sistemas urbanos e edificações neles inseridas numa visão histórica.



PROJETO DE ARQUITETURA I - 120 horas.

	Prática intensiva de projetos como resposta as situações arquitetônicas pré-determinadas, cujos temas e programas sejam de complexidade crescente tanto no desenvolvimento quanto na apresentação, com acentuado compromisso com as peculiaridades regionais. Tratamento da arquitetura na sua totalidade, considerados os aspectos ambientais, tecnológicos, funcionais e estéticos. Análise de espaços existentes ou imaginários e sua reposição nos projetos considerados de mínima complexidade, desenvolvidos à nível de Estudo Preliminar e apresentação com ênfase  no desenho à mão livre.



PROJETO DE ARQUITETURA II - 120 horas.

	Prática intensiva de projetos como resposta a situações arquitetônicas pré-determinadas, cujos temas e programas sejam de complexidade crescente tanto no desenvolvimento quanto na apresentação, com acentuado compromisso com o urbano e com as peculiaridades regionais. Tratamento da Arquitetura na sua totalidade, considerados os aspectos ambientais, tecnológicos, funcionais e estéticos. Análise de espaços existentes ou imaginários e sua reposição nos projetos considerados de alguma complexidade, desenvolvidos à nível de anteprojeto com ênfase na apresentação do desenho arquitetônico.



PROJETO DE ARQUITETURA III - 120 horas.

	Prática intensiva de projetos como resposta as situações arquitetônicas pré-determinadas, cujos temas e programas sejam de complexidade crescente tanto no desenvolvimento quanto na apresentação, com acentuado compromisso com o urbano e com as peculiaridades regionais. Tratamento da Arquitetura na sua totalidade, considerados os aspectos ambientais, tecnológicos, funcionais e estéticos. Análise de espaços existentes ou imaginários e sua reposição nos projetos considerados de alguma complexidade, desenvolvidos à nível de Projeto Legal com ênfase nos desenhos exigidos por órgãos oficiais de registro e aprovação.



DESENHO DE ARQUITETURA I - 120 horas.

	Material e instrumento de desenho. Tipos de papéis. Normas e desenhos técnicos, formatos, carimbo, dobragem. Escalas numéricas e gráficas por dimensionamento e cotagem. Caligrafia técncia e símbolos gráficos. Problemas clássicos do desenho geométrico, curvas e concordâncias. Sistemas de representação. Projetos ortogonais, vistas e seções. Desenhos de projetos à nível de estudos preliminar  e anteprojeto. Geometria Descritiva (ponto, reta e plano).



DESENHO DE ARQUITETURA II - 120 horas.

	Noções de desenho topográfico. Geometria descritiva (métodos descritivos). Perspectiva. Desenho de projeto à nível legal e projeto executivo. Desenho de instalações prediais e detalhes construtivos. 



INSTALAÇÕES ELÉTRICAS - 	60 horas.

	Proporcionar conhecimento de projeto de instalações e conhecimento de materiais, acabamento para efeito decorativo e cálculos básicos em projetos residenciais, prediais, comerciais, industriais, paisagísticos, urbanísticos e de lazer.



MAQUETE - 60 horas.

	Aprendizado do instrumental e material visando várias técnicas de aplicação, usando a maquete como meio de representação do espaço arquitetônico, urbanístico e paisagístico



MATERIAIS E TÉCNICAS DE CONSTRUÇÃO - 120 horas.

	Conhecimento de materiais utilizados na construção civil, em todas as fases de uma obra. Propriedade dos materiais. Técnicas de construção. Construções alternativas.







TÉCNICAS RETROSPECTIVAS - 60 horas.

	Análise da política e legislação de proteção ao patrimônio cultural, a questão do Patrimônio Histórico no país. Proteção, conservação, restauração e reciclagem. Integração dos monumentos culturais à vida presente, relacionamento com as obras.



TEORIA DA ARQUITETURA E URBANISMO - 120 horas.

	Estudo da percepção do espaço urbano e do espaço arquitetônico, através de suas características formais e funcionais. Concepção da forma urbana e arquitetônica na relação do processo metodológico do projeto. Ecologia Urbana.



ARQUITETURA BRASILEIRA - 120 horas.

	Relações entre a Arquitetura produzida no Brasil e as condições que lhe deram origem. Estudo da evolução da Arquitetura de Mato Grosso e região Centro-Oeste.



TOPOGRAFIA - 90 horas.

	Conceitos fundamentais. Métodos de levantamento planimétrico expedito e regular. Nivelamento Geométrico e taqueométrico. Desenho topográfico.



ESTÉTICA - 60 horas.

	Estudo da Estética como estudo dos fenômenos sensíveis, com ênfase para Experiência Estética e a Estética na Arquitetura.



LEGISLAÇÃO E PRÁTICA PROFISSIONAL - 60 horas.

	Funções, atribuições e competência da administração pública nos três níveis de governo. Legislação urbana e Código de Obras. Noções específicas do Direito, legislação e regulamentação profissional. Direitos e deveres do profissional. Órgãos de classe da profissão: Conselhos Federal e Regional, Associações e Sindicatos. Código de Ética profissional. Salário profissional, honorários. O escritório de Arquitetura.



ESTUDOS SÓCIO-AMBIENTAIS - 60 horas.

	Estudo dos fatores de desenvolvimento econômico, social, político e tecnológico e sua interface com a produção do espaço construído. Estudo quanto à amplitude dos impactos causados ao meio ambiente pelos diversos tipos de ocupação urbana, avaliação pós-ocupação.



CÁLCULO PARA ARQUITETURA - 120 horas.

	Números reais e linearidade. Funções elementares e suas aplicações. Limites e continuidade de funções Assíntotas. Taxa de variação. Derivadas e técnicas de derivação. Aplicação de derivadas. Primitivas e técnicas de derivação. Integral definida e suas aplicações. Seções cônicas. Equações diferenciais: equação de curva elástica e equação de flambagem. Matrizes, operações com matrizes. Determinante. Teorema de La place. Sistema de equações lineares. Regra de Cramer. Escalonamento de um sistema. Matriz inversa. Aplicações de matrizes. Soluções numéricas de equações.



ARQUITETURA DE INTERIORES - 60 horas.

	Composição e elementos dominantes, princípios básicos, formas, princípios de dominância, equilíbrio e harmonia, aplicações de repetição e sequência, fontes decorativas, classificação e organização dos espaços internos, lay-out, mobiliária. Utilização de materiais de acabamento e representação.



PAISAGISMO I - 60 Horas.

	Definições e conceitos. Áreas de abrangência do paisagismo, funções do paisagismo. Evolução histórica dos jardins. Planejamento e projeto paisagístico. A vegetação regional como elemento. Macropaisagismo.



PROJETO DE ARQUITETURA IV - 120 horas.

	Prática intensiva de projetos como resposta a situações arquitetônicas pré-determinadas, cujos temas e programas sejam de complexidade crescente tanto no desenvolvimento quanto na apresentação, com acentuado compromisso com o urbano e com as peculiaridades regionais. Tratamento da arquitetura na sua totalidade, considerados os aspectos ambientais, tecnológicos, funcionais e estéticos. Análise de espaços existentes ou imaginários e sua reposição nos projetos considerados de mínima complexidade, desenvolvidos à nível de Projeto Executivo e apresentação com ênfase nos desenhos destinados à execução de obras.



PLÁSTICA E DESENHO LIVRE - 90 horas.

	Estudo das modalidades expressivas e representativas, assim como os princípios e fundamentos da composição a duas e três dimensões. 



TRABALHO FINAL DE GRADUAÇÃO - 240 horas.

	Elaboração (criação, desenvolvimento e apresentação) assistida, individual, de projeto completo de arquitetura ou de paisagismo, nas suas diversas fases: levantamento de dados, pesquisa e elaboração do programa, estudo de viabilidade, estudo preliminar, anteprojeto, projeto legal, projeto executivo, memoriais de partido. O trabalho final de graduação poderá ser integrado com os conhecimentos de paisagismo, conforto Ambiental, especificação  de materiais, quantificação, orçamento, em resposta a tema pré determinado, devendo-se observar acentuado compromisso com o urbano e com as peculiaridades regionais. Tratamento da arquitetura na sua totalidade considerando-se os aspectos ambientais, tecnológicos, funcionais e estéticos.



COMPUTAÇÃO GRÁFICA PARA ARQUITETURA E URBANISMO - 120 horas.

	Noções básicas de CAD (Computer Aided Design), desenhos em duas e três dimensões, impressão e plotagem de desenhos, geração de apresentações artísticas de projetos. 



ESTÁGIO PROJETO - 60 horas.

	Supervisão e avaliação de prática profissional, através de relatórios e/ou seminários.



ESTÁGIO CONSTRUÇÃO - 60 horas.

	Supervisão e avaliação de prática profissional, através de relatórios e/ou seminários.



FOTOGRAFIA - 60 horas.

	Aprendizado da linguagem fotográfica, visando as técnicas de aplicação da fotografia na análise e síntese do espaço arquitetônico. A fotografia como meio de representação do espaço arquitetônico.



INTRODUÇÃO AO URBANISMO - 120 horas.

	Introdução à problemática da sociedade contemporânea, com relação à cidade, cidadania e meio ambiente. Paisagem e morfologia urbana. Elementos de estruturação do espaço urbano: configuração do lote, quadra, bairro, etc. Aspectos sócioeconômicos no planejamento urbano. Noções de densidade e de escala urbana. Uso e ocupação do solo urbano. Sistema Viário. Traçados urbanos. Teorias urbanas.



INFRA-ESTRUTURA URBANA - 60 Horas.

	Sistemas de infra-estrutura urbana convencionais e alternativos.  Condicionantes do Desenho Urbano e relação com os custos de infra-estrutura.



PROJETO DE URBANISMO I - 120 horas.

	Variáveis de organização do espaço físico. Instrumentos de controle urbanístico. Métodos, índices e parâmetros urbanísticos. Formulação da proposta de organização espacial na escala urbana. A estrutura urbana, a paisagem e o desenho urbano.



PROJETO DE URBANISMO II - 120 horas.

	Identificação das características e problemas de determinada área da cidade. Levantamento de uso do solo e outros aspectos relevantes. Representação em cartas temáticas. Exercício de análise espacial. Relacionamento do planejamento de bairro com planejamento global da cidade.  Introdução de elementos técnicos para o desenho urbano. Elaboração de plano e projeto.



PLANEJAMENTO URBANO E REGIONAL - 60 horas.

	Urbanização, configuração territorial e diferenças regionais no Brasil. Rede urbana e tipos de cidades. Estudo da relação entre formação social e configuração espacial. Política Urbana no Brasil. Movimentos sociais. Reforma Urbana.  Princípios, métodos e instrumentos do Planejamento Urbano  e sua aplicação.



INSTALAÇÕES HIDRÁULICAS - 60 horas.

	Proporcionar conhecimento de projeto de instalações e conhecimento de materiais, acabamentos para efeito decorativo e cálculos básicos em projetos residenciais, prediais, comerciais, industriais, paisagísticos, urbanísticos e de lazer.



SISTEMAS ESTRUTURAIS I - 120 horas.

	Aspectos qualitativos e quantitativos dos sistemas estruturais. O espaço estrutural como espaço arquitetônico possível. A estrutura na História da tecnologia das edificações. A conciliação dos espaços arquitetônicos e estruturais: materiais estruturais. Morfologia das estruturas. Treliças planas isostáticas. Lei de Hooke. Vigas isostáticas. Fórmula da flexão. Propriedades geométricas das seções. estruturas de alvenarias. Projetos arquitetônicos. Materiais pétreos.







SISTEMAS ESTRUTURAIS II - 120 horas.

	Material concreto armado. Traços de concreto. Vigas hiperestáticas. Lajes. Dimensionamento de vigas. Dimensionamento de pilares. Fundações. Projeto e detalhamento de pavimentos de edifícios. Projetos arquitetônicos utilizando o concreto como material estrutural.



SISTEMAS ESTRUTURAIS III - 120 horas.

	Ferro e aço. Perfis estruturais. Flechas em vigas. projeto de vigas. Projeto de pisos, pilares e coberturas. Dimensionamento de perfis de chapa dobrada a frio. Conexões soldadas. Projeto de pórticos. Projetos arquitetônicos utilizando o aço como material estrutural. Propriedades da madeira. Estética das treliças. Dimensionamento e tração, compressão e flexão. Ligações. Estruturas de madeira para telhado. Projetos arquitetônicos utilizando a madeira como material estrutural.



FOTOINTERPRETAÇÃO - 60 horas.

	Aprendizado da fotointerpretação aplicada principalmente em Urbanismo com fotografias aéreas. Montagem de mosaicos, mostrando características físicas e urbanísticas do espaço urbano e outras aplicações nesse estudo. Noções de cadastro de fotografias aéreas. Noções em perícias e segurança.



CONFORTO AMBIENTAL -  90 horas.

	Clima e Arquitetura. O homem e o meio ambiente. Estudo da problemática da habitabilidade dos espaços internos, externos e dos conjuntos arquitetônicos, sob o ponto de vista da ventilação, iluminação, acústica e conforto térmico.



EQUIPAMENTOS PREDIAIS - 60 horas.

	Conceitos e generalidades a cerca dos materiais, elementos e equipamentos que perfazem os sistemas construtivos; um estudo frente às instalações prediais, às instalações de segurança e às instalações auxiliares; análises frente aos materiais e técnicas de revestimento e acabamento das edificações; estudos específicos sobre impermeabilização e determinadas patologias que incidem sobre os elementos de revestimento dos sistemas construtivos.



ESPECIFICAÇÃO E CUSTOS - 60 Horas.

	Especificações técnicas: conceito, tipos, redações, normas e princípios que regem sua escrita. Orçamento: métodos de orçar, discussão de suas vantagens e utilidades. Orçamentos aproximados e exatos. Normas para execução de orçamentos. Apropriação do custo: noções gerais. O orçamento como documento básico de programação da obra. Licitações: conceitos, normas, objeto, modalidades, procedimentos e responsabilidades.



ENGENHARIA DE SEGURANÇA - 60 horas.

	Utilização de normas e leis da engenharia de segurança na elaboração de projetos arquitetônicos, de interiores e urbanísticos.



INFORMÁTICA APLICADA À ARQUITETURA E URBANISMO - 120 horas.

	Utilização de aplicativos: editor de textos, planilha eletrônica e aplicativos para desenho em computação gráfica.



EDUCAÇÃO FÍSICA I -  30 horas.

	Opção por modalidade esportiva.



EDUCAÇÃO FÍSICA II - 30 horas -

	Opção por modalidade esportiva.



Disciplinas Optativas:



LÍNGUA PORTUGUESA - 60 Horas.

	Desmistificar a  concepção institucionalizada de Língua Portuguesa (bem como as suas implicações e conseqüências no ensino/ aprendizagem) através da concepção objetiva da língua.



Inglês Instrumental - 60 Horas.

	Conscientização  e transferência de estratégias de leitura em língua materna para leitura em língua inglesa.



ESPANHOL PARA FINS ESPECÍFICOS - 60 Horas.

	Estudos de aspectos relativos ao ensino da língua espanhola, priorizando uma ou mais habilidades lingüísticas ou uma área específica.

FRANCÊS INSTRUMENTAL - 60 Horas.

	Conscientização e transferência de estratégias de leitura em língua materna para a leitura em língua francesa. Aquisição de estratégias de leitura em língua francesa: abordagem global e lingüística, estrutura da língua.



PATOLOGIA DAS CONSTRUÇÕES - 60 Horas.

	A ementa da disciplina de Patologia das Edificações traz no seu escopo: conceitos e generalidades a cerca dos materiais utilizados na construção civil, elementos e equipamentos que perfazem os sistemas construtivos; um estudo frente à incidência de patologias nos elementos construtivos; análises frente aos materiais e técnicas utilizadas no tratamento de elementos danificados ou sujeitos a ocorrências patológicas; estudos específicos frente à possibilidade de utilizar-se de projetos como forma preventiva para a não-ocorrência de manifestações patológicas.



METODOLOGIA E TÉCNICA DE PESQUISA PARA ARQUITETURA E URBANISMO - 60 Horas.

	Introduzir o aluno na prática da Metodologia Científica, pelo domínio das técnicas que visam facilitar o bom desempenho nos trabalhos do curso de graduação e trabalho final de curso.



RACIONALIZAÇÃO E INDUSTRIALIZAÇÃO DAS CONSTRUÇÕES - 60 Horas.

	Estudo da racionalização das construções. Desperdícios nas construções. Análise crítica de materiais e técnicas construtivas tradicionais. Materiais e técnicas construtivas alternativas. Industrialização das construções. Pré - fabricação. Controle de qualidade das construções. Visitas de campo.



PROJETO ALTERNATIVO DE HABITAÇÃO POPULAR - 60 Horas.

	Análise da situação brasileira com relação à habitação popular. Os programas de habitação popular. Os movimentos urbanos para habitação. Tecnologia do ambiente construído. Construção de componentes para habitação popular. As experiências e políticas habitacionais.



PAISAGISMO II - 60 Horas.

	Aplicação e execução do projeto paisagístico vinculado ao sistemas de áreas verdes urbanas, especialmente praças, parque urbanos e áreas reservadas.





