RESOLUÇÃO CONSEPE N° 32, DE 03 DE MAIO DE 2004

Aprova a alteração do Currículo do Curso de Ciência da Computação/ICET

O CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO, no uso de suas atribuições legais, e

CONSIDERANDO o que consta no Processo n° 23108.004925/04-0 , 70/04 - CONSEPE

CONSIDERANDO a decisão do Plenário em sessão realizada no dia 03 de Maio de 2004.

R E S O L V E :

Art. 1º - Aprovar a alteração do Currículo do Curso de Ciência da Computação – Bacharelado, regime de crédito, do Instituto de Ciências Exatas e da Terra, Campus Cuiabá.

Art. 2º -  O Currículo Pleno do Curso é composto de carga horária mínima de 3300 horas, 180 créditos teóricos e 20 práticos, a serem integralizadas no mínimo em 08 períodos letivos e, no máximo, 16 períodos letivos, conforme anexos I, II e III.

Art. 3º - Esta Resolução entra em vigor a partir do ano letivo de 2004, revogando-se as disposições em contrário.

SALA DAS SESSÕES DO CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA, em Cuiabá, 03de Maio  de 2004.

José Eduardo de Aguilar Siqueira do Nascimento

Presidente do CONSEPE

ANEXO I

RESOLUÇÃO CONSEPE N.º 32./2004

Para o aluno graduar-se no curso de Bacharelado em Ciência da Computação da UFMT deverá cumprir um limite mínimo de 200 créditos, perfazendo uma carga horária total de 3.300 (três mil e trezentos) horas, sendo 180 créditos teóricos e 20 créditos práticos, assim distribuídas:

1º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Cálculo I


90
6
0
0

Vetores e Geometria Analítica


90
6
0
0

Fundamentos da Computação


60
2
1
0

Algoritmos I

Lógica 
60
4
0
0

Lógica 


60
4
0
0

Física para Computação I


60
4
0
0



Total
420
26
1
0

2º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Cálculo II
Cálculo I

90
6
0
0

Álgebra Linear
Vetores e Geometria Analítica

60
4
0
0

Física para Computação II
Física para Computação I

60
4
0
0

Algoritmos II
Algoritmos I
Laboratório de Programação
60
4
0
0

Laboratório de Programação

Algoritmos II
60
0
2
0

Filosofia da Ciência


60
4
0
0

Matemática Discreta 
Lógica

60
4
0
0



Total
450
26
2
0

3º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Cálculo III
Cálculo II

90
6
0
0

Lógica Digital e Circuitos
Física p/ Computação II

Lógica

60
2
1
0

Estrutura de Dados
Algoritmos II

Laboratório de Programação

60
4
0
0

Algoritmos III
Algoritmos II

Laboratório de Programação

60
2
1
0

Banco de Dados
Algoritmos II

60
4
0
0

Métodos Computacionais
Álgebra Linear

Laboratório de Programação

60
4
0
0

Conceitos de Linguagens de Programação
Algoritmos II

Matemática Discreta

60
4
0
0



Total
450
26
2
0

4º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Probabilidade e Estatística
Cálculo III

60
4
0
0

Tecnologia e Sociedade
Filosofia da Ciência

60
4
0
0

Laboratório de Banco de Dados
Banco de Dados

60
0
2
0

Organização, Sistemas e Métodos


60
4
0
0

Teoria das Linguagens Formais, Autômatos e Computabilidade
Algoritmos II

Matemática Discreta

60
4
0
0

Teoria dos Grafos
Estrutura de Dados

60
4
0
0

Arquitetura de Computadores I
Lógica Digital e Circuitos

60
4
0
0



Total
420
24
2
0

5º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Computação Gráfica
Estrutura de Dados

Álgebra Linear

60
2
1
0

Engenharia de Software
Laboratório de Banco de Dados

Estrutura de Dados

Organização, Sistemas e Métodos

60
4
0
0

Sistemas Operacionais
Estrutura de Dados
Arquitetura de Computadores II
60
4
0
0

Projeto e Análise de Algoritmos
Teoria dos Grafos

Teoria das Linguagens Formais

Autômatos e Computabilidade

60
4
0
0

Inteligência Artificial
Estrutura de Dados

Matemática Discreta

60
4
0
0

Arquitetura de Computadores II
Arquitetura de Computadores I

60
4
0
0

Optativa I (outras áreas ou área da computação)


60
4
0
0

Optativa II (área da computação)


60
4
0
0



Total
480
30
1
0

6º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Sistemas de Informação
Engenharia de Software

60
4
0
0

Análise e Projeto de Sistemas I
Engenharia de Software

90
4
1
0

Compiladores I
Sistemas Operacionais

Projeto e Análise de Algoritmos

60
4
0
0

Redes de Computadores
Sistemas Operacionais

Probabilidade e Estatística

60
4
0
0

Optativa III (área da computação)


60
4
0
0

Optativa IV (área da computação)


60
4
0
0



Total
390
24
1
0

7º SEMESTRE
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Metodologia do Trabalho Científico


60
4
0
0

Sistemas Distribuídos
Sistemas Operacionais

Laboratório de Banco de Dados

60
4
0
0

Compiladores II
Compiladores I

30
2
0
0

Empreendedorismo em Informática
Engenharia de Software

Tecnologia e Sociedade

60
2
0
1

Optativa V (área da computação)


60
4
0
0

Optativa VI (área da computação)


60
4
0
0

Optativa VII (área da computação)


60
4
0
0

Projeto de Trabalho de Conclusão de Curso
Análise e Projeto de Sistemas I

Compiladores I

Redes de Computadores
Metodologia do Trabalho Científico
30
0
0
1



Total
420
24
0
2

8º SEMESTRE  (1ª Opção)
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Estágio Supervisionado
Empreendedorismo em Informática

Metodologia do Trabalho Científico

300
0
0
10



Total
300
0
0
10

8º SEMESTRE (2ª Opção)
Créditos

Disciplina
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Trabalho de Conclusão de Curso
Projeto de Trabalho de Conclusão de Curso

Metodologia do Trabalho Científico

270
0
0
9



Total
270
0
0
9

ANEXO II

RESOLUÇÃO N.º 32/2004

Relação de Optativas da Área de Ciência da Computação
Créditos

Disciplinas
Pré-Requisito
Co-Requisito
CH
T
L
P

Inteligência Artificial - Ênfase: Sistemas de Informação

Tópicos Especiais em Inteligência Artificial
Inteligência Artificial

60
4
0
0

Introdução às Redes Neurais
Inteligência Artificial

60
4
0
0

Introdução aos Sistemas Inteligentes
Inteligência Artificial

60
4
0
0

Mineração de Dados
Inteligência Artificial

Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0



Computação Gráfica - Ênfase: Sistemas de Informação

Sistemas Multimídia
Engenharia de Software

60
4
0
0

Processamento de Imagens
Estrutura de Dados

60
4
0
0

Realidade Virtual
Computação Gráfica

60
4
0
0



Redes de Computadores – Ênfase: Sistemas de Computação

Tópicos Especiais em Redes de Computadores
Redes de Computadores

60
4
0
0

Administração e Gerenciamento de Redes de Computadores
Redes de Computadores

60
4
0
0

Computação Móvel
Redes de Computadores

60
4
0
0



Banco de Dados - Ênfase: Sistemas de Informação

Tópicos Especiais em Banco de Dados
Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0

Construção de Gerenciadores
Lab. de Banco de Dados

Sistemas Operacionais

60
4
0
0

Projeto de Banco de Dados
Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0

Integração de Dados
Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0

Banco de Dados Não-Convecionais
Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0

Sistemas à Decisão
Lab. de Banco de Dados

60
4
0
0



Engenharia de Software - Ênfase: Sistemas de Informação

Tópicos Especiais em Engenharia de Software
Engenharia de Software

60
4
0
0

Análise e Projeto de Sistemas II
Análise e Projeto de Sistemas I

60
4
0
0

Tópicos Especiais em Sistemas de Informação
Sistemas de Informação

60
4
0
0



Arquitetura de Computadores - Ênfase: Sistemas de Computação

Tópicos Especiais em Arquitetura de Computadores
Arquitetura de Comp. II

60
4
0
0



Sistemas Operacionais - Ênfase: Sistemas de Computação

Tópicos Especiais em Sistemas Operacionais
Sistemas Operacionais

60
4
0
0



Outras

Processos Estocásticos – Ênfases: Sistemas de Informação e Sistemas de Computação.
Probabilidade e Estatística

60
4
0
0

Equações Diferenciais - Ênfases: Sistemas de Informação e Sistemas de Computação.
Cálculo III

60
4
0
0

Programação Linear – Ênfases: Sistemas de Informação e Sistemas de Computação.
Métodos Computacionais

75
5
0
0

Informática Aplicada à Educação - Ênfases: Sistemas de Informação.
Tecnologia e Sociedade

60
4
0
0

Criptografia e Segurança de Dados – Ênfases: Sistemas de Informação e Sistemas de Computação.
Algoritmos II

Lab. de Programação

60
4
0
0

OPTATIVA I (Em outras áreas ou área da Ciência da Computação)

Qualquer disciplina oferecida nos cursos de Graduação da UFMT (Por exemplo: Inglês Técnico, Educação Física, Introdução à Administração, Contabilidade Geral, Economia, etc., inclusive disciplinas optativas do curso de Ciência da Computação).
60
4
0
0

ANEXO III

RESOLUÇÃO CONSEPE N.º 32/2004

EMENTAS

Algoritmos I – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno na construção da lógica de algoritmos e organização mental voltada para programação.

Ementa: Características básicas de organização de um computador. Conceito de algoritmos e programação. Algoritmos: representação, técnicas e estruturas de elaboração. Tipos de dados: conceituação, representação e manipulação. Representação de dados. Solução de problemas numéricos e não-numéricos através de algoritmos. 

Cálculo I – 90 HORAS

Função: Fazer com que os alunos familiarizem-se com os conceitos de limite, continuidade, diferenciabilidade e integração de funções.

Ementa: Funções. Limites. Derivadas e Aplicações. Diferenciais e Aplicações. Integrais Definidas e Indefinidas.

Vetores e Geometria Analítica – 90 HORAS

Função: Apresentar aos alunos uma visão geométrica de conceitos matemáticos básicos.

Ementa: Vetores no Rn. Operações com vetores no Rn. Independência Linear, Retas e Planos, Cônicas e Quádricas, Hiperplanos. Matrizes, Determinantes e Sistemas Lineares.

Física para Computação I – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno, noções básicas das propriedades da eletricidade e magnetismo aplicados aos elementos envolvidos em componentes de circuitos digitais de processamento, armazenamento/recuperação e transmissão de dados relacionados á computação.

Ementa: Eletromagnetismo: o campo e o potencial elétrico, circuito de corrente contínua, campo magnético, corrente alternada.

Fundamentos da Computação – 60 HORAS

Função: Conhecer os conceitos de hardware e software e suas aplicações na Informática e utilizar ferramentas computacionais básicas envolvendo computadores e seus periféricos.

Ementa: Breve histórico dos computadores. Um modelo de computadores: memória, registradores, periféricos. Sistemas de Numeração. Linguagem de Programação de alto nível e de montagem (exemplos). O uso de computadores, impacto social. Áreas de aplicações de informática. Familiarização com o uso de sistemas e ambientes operacionais. Instalação e configuração de sistemas operacionais. Aspectos avançados de editores de texto e planilhas eletrônicas de cálculo.

Álgebra Linear – 60 HORAS

Função: Familiarizar o aluno com as técnicas de Álgebra Linear das Equações Diferenciais Lineares e suas inter-relações. 

Ementa: Matrizes. Sistemas de equações lineares. Vetores. Espaços vetoriais.  Dependência e independência linear. Transformações lineares. Equações diferenciais lineares. Sistemas lineares. Autovalores e autovetores.

Cálculo II – 90 HORAS

Função: Apresentar os conceitos e técnicas fundamentais de integral definida, focalizando-os como instrumental ao estudo das disciplinas correlatas integrantes do currículo do curso de computação.

Ementa: Técnicas de Integração. Aplicações do Cálculo Integral. Sequências e séries. Séries de Potência.

Física para Computação II – 60 HORAS

Função: Aprofundar os conhecimentos das propriedades da eletricidade, magnetismo e luz como elementos da construção de componentes de circuitos digitais de processamento, armazenamento/recuperação e transmissão de dados relacionados á computação.

Ementa: Ótica e Física Moderna: natureza da luz, ótica geométrica, ótica física, a luz e a física quântica, a física de semicondutores, dispositivos semicondutores.

Algoritmos II – 60 HORAS

Função: Desenvolver algoritmos mais complexos, observando aspectos como qualidade, modularização e custo de execução/memória.

Ementa: Tipos de dados simples e estruturados. Refinamento de algoritmos. Modularização: Blocos e subprogramas. Parâmetros e formas de passagem. Escopo de identificadores: tempo de vida e visibilidade. Operações com arquivos. Recursividade.Variáveis dinâmicas. Abstração de dados. Estruturas de dados dinâmicas: listas lineares. 

Filosofia da Ciência – 60 HORAS

Função: Possibilitar a capacidade de investigação crítica e criativa, argumentação e percepção filosófica.

Ementa: O ser humano: finalidade, direito e função. O pensamento crítico: verdade e interpretação, conhecimento e ideologia. Totalidade da razão: o noético , o ético e o estético. O conhecimento científico. Eu: autoconsciência e autodeterminação. A dialética dos contrários e o jurídico. A importância da lógica utilizada pelo pesquisador para a construção da ciência.

Laboratório de Programação – 60 HORAS

Função: Desenvolver sistemas computacionais através de uma linguagem de programação, abordando diversos aspectos de programação.

Ementa: Estudo de construções sintáticas de duas linguagens de programação. Compiladores e/ou interpretadores de código. Compilação, montagem e ligação de código. Implementação de algoritmos em uma linguagem de programação. Codificação, compilação, edição e montagem via linha de comando. Uso de ambientes integrados de desenvolvimento. Teste e depuração de código. Metodologia de desenvolvimento de programas. Estilos de programação. Qualidade e documentação de código.

Algoritmos III – 60 HORAS

Função: Desenvolver sistemas computacionais baseados no paradigma e nas ferramentas de orientação a objetos, englobando as etapas de concepção, modelagem e implementação de soluções.

Ementa: Paradigma de Orientação a Objetos (Classe/Objeto, Encapsulamento, Herança, Polimorfismo), Modelagem de Dados Orientada a Objetos (Linguagem UML), Linguagem de Programação OO (C++ e Java).

Lógica Digital e Circuitos – 60 HORAS

Função: Compreender os fundamentos de instrumentação e sistemas digitais. Analisar os componentes lógicos elementares das estruturas de hardware de processamento da informação. Projetar e implementar circuitos digitais.

Ementa: Instrumentação eletrônica digital. Eletrônica analógica e digital básica. Circuitos elétricos e circuitos eletrônicos básicos. Implementação de portas lógicas com transistores e diodos. Famílias lógicas. Flip-flops, registradores, contadores e memórias. Osciladores e relógios. Circuitos combinacionais: análise e síntese. Dispositivos lógicos programáveis. Circuitos seqüenciais: análise e síntese. Introdução aos sistemas digitais. Laboratório de Circuitos Digitais: utilização de softwares de EDA e bancada de montagem de circuitos.

Conceitos de Linguagens de Programação – 60 HORAS

Função: Determinar os padrões envolvidos na especificação das diversas linguagens de programação existentes.

Ementa: Teoria dos tipos: sistemas de tipos, polimorfismo. Verificação e inferência de tipos. Semântica formal de tipos. Conceitos sobre linguagens de programação e critérios de avaliação de linguagens. Paradigmas de linguagens de programação: imperativas, funcionais, lógicas e orientadas a objetos. Noções de semântica formal.

Estrutura de Dados – 60 HORAS

Função: Conhecer as estruturas de dados e seus algoritmos de manipulação com o sentido de ser capaz de escolhê-los baseados em aspectos técnicos e adaptá-los às especificações de um dado problema.

Ementa: Listas lineares e suas generalizações: listas ordenadas, listas encadeadas, pilhas e filas. Aplicações de listas. Árvores e suas generalizações: árvores binárias, árvores de busca, árvores balanceadas (AVL), árvores B e B+. Aplicações de árvores. Pesquisa e ordenação: algoritmos para pesquisa e ordenação em memória principal e secundária (listas, árvores, hashing, cadeias, etc).

Cálculo III – 90 HORAS

Função: Fornecer os elementos básicos de integração múltipla e integral curvilínea focalizando-os como instrumental ao estudo das disciplinas correlatas integrantes do currículo do curso de computação.

Ementa: Funções de várias variáveis. Derivação Parcial e Aplicações. Integração Múltipla e Aplicações. Integrais Curvilíneas e Aplicações.

Arquitetura de Computadores I – 60 HORAS

Função: Conhecer os elementos básicos da arquitetura de um sistema computacional digital, fornecendo ao aluno uma visão das partes que compõem um sistema digital.

Ementa: Organização de computadores: memórias, unidades centrais de processamento, entrada e saída. Modos de endereçamento, conjunto de instruções. Mecanismos de interrupção e de exceção. Barramento, comunicações, interfaces e periféricos. Organização de memória. Memória auxiliar. Introdução à linguagem de montagem (Programação Assembly).

Arquitetura de Computadores I – 60 HORAS

Função: Conhecer os elementos básicos da arquitetura de um sistema computacional digital, fornecendo ao aluno uma visão das partes que compõem um sistema digital.

Ementa: Organização de computadores: memórias, unidades centrais de processamento, entrada e saída. Modos de endereçamento, conjunto de instruções. Mecanismos de interrupção e de exceção. Barramento, comunicações, interfaces e periféricos. Organização de memória. Memória auxiliar. Introdução à linguagem de montagem (Programação Assembly).

Organização, Sistemas e Métodos – 60 HORAS

Função: Oferecer ao aluno uma visão organizacional da empresa com aplicação em sistemas de informação, suporte de apoio às decisões e planejamento estratégico.

Ementa: Teoria da Organização. Estudo do Trabalho. Layout. Instrumentos Gráficos. Departamentalização. Manualização: Levantamentos de dados. Diagramas de Fluxos Lógicos. Análise de Sistemas Organizacional. Projetos de Estruturação e Reestruturação Organizacional.

Probabilidade e Estatística – 60 HORAS

Função: Prover ferramentas para o cálculo da probabilidade de ocorrência de determinados eventos aleatórios, de forma a apoiar o estudo do comportamento de eventos associados a sistemas computacionais, como por exemplo, transmissão de dados, simulação, computação paralela, etc.

Ementa: Estatística Descritiva. Probabilidade. Probabilidade Condicional e independência. Funções de variáveis aleatórias. Momentos. Variáveis aleatórias bidimensionais. Confiabilidade. Amostragem. Distribuição amostrais. Estimação de parâmetros. Testes de hipóteses. Regressão e correlação.

Tecnologia e Sociedade – 60 HORAS

Função: Estabelecer mecanismos de fomento à conscientização do futuro profissional de computação com relação ao uso da tecnologia em prol do bem estar humano.

Ementa: História da ciência da computação. Aspectos sociais, econômicos, legais e profissionais de computação. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicações da computação: educação, medicina, etc. Previsões de evolução da computação. Ética profissional. Segurança, privacidade, direitos de propriedades, acesso não autorizado. Códigos de ética profissional. Doenças profissionais. Noções de Legislação.

Teoria das Linguagens Formais, Autômatos e Computabilidade – 60 HORAS

Função: Criar modelos formais de linguagens, geradores e de reconhecedores que permitam representar, gerar ou testar sentenças que obedeçam a um determinado padrão.

Ementa: Conjuntos. Funções. Relações sobre conjuntos: revisão. Gramáticas. Linguagens regulares, livres-de-contexto e sensíveis-ao-contexto. Tipos de reconhecedores. Operações com linguagens. Propriedades das linguagens. Autômatos de estados finitos. Autômatos de pilha. Máquina de Turing. Funções recursivas. Tese de Church. Teorema da imcompletude de Godel. Classes de problemas P, NP, NP-Completa e NP-Difícil. Métodos de redução de problemas.

Computação Gráfica – 60 HORAS

Função: Criar mecanismos para sintetizar imagens digitais tanto bi quanto tri-dimensionais de forma eficiente, analisando os aspectos de velocidade do processo, resolução, coloração, visualização da imagem, etc.

Ementa: Origem e objetivos da Computação Gráfica. Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Dispositivos de entrada e saída. Sistemas e equipamentos gráficos. Algoritmos para conversão matricial e preenchimento de primitivas gráficas. Transformações geométricas em duas e três dimensões; coordenadas homogêneas e matrizes de transformação. Transformação entre sistemas de coordenadas 2D e recorte. Tranformações de projeção paralela e perspectiva; câmera virtual; transformação entre sistemas de coordenadas 3D. Definição de objetos e cenas tridimensionais:

Engenharia de Software – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno uma visão ampla e aprofundada da criação de software observando os padrões de qualidade e de administração do processo, da equipe e da interação com os usuários, durante todo o ciclo de desenvolvimento utilizando ferramentas de produtividade baseadas em CASEs.

Ementa: Processo de desenvolvimento de software. Aplicações corporativas e mono-usuário. Ciclo de vida de desenvolvimento de software. Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Gerenciamento de configuração de software. Garantia de qualidade de software. Verificação, validação e teste. Manutenção. Documentação. Padrões de desenvolvimento. Reuso. Engenharia reversa. Reengenharia. Ambientes de desenvolvimento de software. Engenharia de Software Apoiada por Computador.

Inteligência Artificial – 60 HORAS

Função: Introduzir os conceitos e os métodos fundamentais relacionados a área de Inteligência Artificial. 

Ementa: Conceitos básicos de Inteligência. Características de programas de Inteligência Artificial. Áreas e aplicação de Inteligência Artificial. Linguagem de programação simbólica. Métodos de resolução de problemas. Técnicas de busca não informada e informada (heurística). Jogos.  Representação do conhecimento. Sistemas baseados em conhecimento e sistemas especialistas. Conceitos e paradigmas de aprendizado de sistemas inteligentes. 

Projeto e Análise de Algoritmos – 60 HORAS

Função: Utilizar-se de técnicas, modelos e métricas que permitam efetuar comparações entre diversos algoritmos para a escolha daquele que ofereça o melhor desempenho associado à especificação do problema.

Ementa: Complexidade de algoritmos: medida de complexidade, ordens de complexidade, notações O, Omega, Theta, análise assintótica de limites de complexidade. Teoria da intratabilidade. Teorema da Satisfiability. Exemplos de análise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programação dinâmica. Teoria da Complexidade.

Sistemas Operacionais – 60 HORAS

Função: Introduzir o estudante nos conceitos e princípios básicos dos sistemas operacionais de computadores digitais.

Ementa: Histórico e evolução. Tipos e estruturas de sistemas operacionais. Conceitos de processos. Concorrência. Sincronização de processos. Gerenciamento de memória. Memória virtual. Escalonamento de processos. Monoprocessamento e multiprocessamento. Alocação de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Técnicas de E/S. Métodos de acesso. Arquitetura de sistemas cliente-servidor. Análise de desempenho.

Compiladores I – 60 HORAS

Função: Tornar-se apto a desenvolver programas que permitam efetuar a análise de textos fonte.

Ementa: Análise léxica e sintática. Tabelas de símbolos. Esquemas de tradução. Ambientes de tempo de execução. Linguagens intermediárias.

Sistemas de Informação – 60 HORAS

Função: Proporcionar aos alunos uma gama de conhecimentos que possibilitem a formação de adequado nível crítico-humanístico, técnico e gerencial, consoante a sua responsabilidade individual e social na aplicação de Sistemas de Informações apoiados pela tecnologia, nas mais diferentes áreas do conhecimento.

Ementa: Papéis da informação e tecnologia da informação. Níveis de sistemas nas organizações: estratégico, tático e operacional. Planejamento estratégico de sistemas de informação.Aplicações, implicações e a segurança dos sistemas de informação nas organizações. Componentes e relacionamentos do sistema intra e extra organização. Administração de sistemas de telecomunicação e redes. Enfoque sistêmico: tempo, planejamento e o ser humano. Sistemas de informação administrativos coorporativos e o comércio eletrônico. Mini-seminários com trabalhos relevantes na área.

Redes de Computadores – 60 HORAS

Função: Conceber, modelar, projetar, especificar, desenvolver e implementar sistemas computacionais onde os equipamentos precisem comunicar-se uns com os outros.

Ementa: Terminologia. Topologias e serviços de redes de computadores. Arquiteturas de redes de computadores. Tecnologias de redes de computadores. Interconexão de redes. Redes de alta velocidade.

Compiladores II – 30 HORAS

Função: Desenvolver programas que permitam efetuar a análise de textos fonte, sintetizando-os em um novo formato de texto.

Ementa: Geração de código intermediário. Otimização de código. Geração de Código. Montadores, ligadores.

Metodologia do Trabalho Científico – 60 HORAS

Função: A disciplina se propõe a trabalhar com organização do texto técnico e científico, para composição de manuais e monografias científicas, quanto ao ato de redigir. Apresentar os aspectos relevantes do método científico para capacitar o estudante a pensar e agir com maturidade científica e ser capaz de elaborar projetos de pesquisa obedecendo às normas da ABNT.

Ementa: Organização de documentos técnicos e científicos. Leitura seletiva e correção de textos técnicos e científicos. Diagramação, confecção, apresentação de textos técnicos e científicos. Importância e Objetivos da Metodologia Científica, Tipos de Pesquisa, Elementos de um Projeto de Pesquisa, Elaboração de um Projeto de Pesquisa, Normatização.

Projeto de Trabalho de Conclusão de Curso – 30 HORAS

Função: Elaboração de uma proposta de projeto a ser desenvolvido na disciplina de Trabalho de Conclusão de Curso.

Ementa: Proposta de projeto científico em computação.

Empreendedorismo em Informática – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno a visão do empreendedor de Informática. Promover no âmbito da academia a implantação da cultura do jovem-empreendedor apoiando a integração com a classe empresarial e governamental como estimulo a criação de empresas de base tecnológica. Apresentar os mecanismos e as fontes de recursos para realização do empreendimento.

Ementa: Estudo dos mecanismos e procedimentos para criação de empresas. Perfil do empreendedor. Sistemas de gerenciamento, técnicas de negociação. Qualidade e competitividade. Marketing. Seminários e Workshops com empreendedores convidados e ex-alunos. Facilitação de envolvimento com setores de fomento ao empreendedor. Mecanismos governamentais para o desenvolvimento de empreendimentos. Conhecimentos básicos de legislação específica e contabilidade de empresa. O mercado globalizado do empreendedor de Informática.

Sistemas Distribuídos – 60 HORAS

Função:        Abordar os problemas clássicos envolvidos na concepção e utilização de sistemas com múltiplos processadores.

Ementa: Problemas básicos em computação distribuída: coordenação e sincronização de processos, exclusão mútua, difusão de mensagens. Compartilhamento de informação: controle de concorrência, transações distribuídas. Comunicação entre processos. Tolerância a falhas. Sistemas operacionais distribuídos: sistemas de arquivos, servidores de nomes, memória compartilhada, segurança, estudos de casos.

Estágio Supervisionado – 300 HORAS

Função: Oferecer ao aluno a oportunidade de iniciar o desenvolvimento de sua carreira profissional durante o curso de graduação orientado por um professor supervisor de estágio, oferecendo um feedback ao curso. 

Ementa: Observação no campo de Estágio. Realização de estágio em empresa conveniada com a UFMT, com elaboração de um plano de estágio em uma área ligada a sua graduação. Acompanhamento por um professor supervisor em conjunto com um supervisor empresa, de acordo com o professor da disciplina, para atender aos requisitos da área de estágio na empresa. Envio de relatório detalhado sobre o projeto ao qual está engajado na empresa, de acordo com a freqüência estabelecida em cronograma.

Trabalho de Conclusão de Curso – 270 HORAS

Função: Desenvolvimento da proposta de projeto formulada na disciplina Projeto de Trabalho de Conclusão de Curso.

Ementa: Desenvolvimento de monografia acerca de um tema de pesquisa relacionado à área de ciência da computação.

Disciplinas Optativas

Programação Linear – 75 HORAS

Função: Desenvolver técnicas e modelos que permitam maximizar ou minimizar uma função linear de uma ou mais variáveis sujeita a restrições a serem obedecidas.

Ementa: Revisão de Álgebra Linear. Problemas de Programação Linear (PPL). Resolução Gráfica de um PPL. Algoritmo Simplex. Degeneração. Dualidade. Aplicações de um Programação Linear. Atividades Práticas.

Processos Estocásticos – 60 HORAS

Função: Possibilitar ao aluno conhecimento necessário para o entendimento de como a teoria da probabilidade pode ser aplicada para estudar fenômenos em campos tais como: Engenharia, Ciência de Produção, Sociais, Físicas e Pesquisa Operacional.

Ementa: Probabilidade Condicional e Esperança Condicional. Cadeias de Markov. A distribuição Exponencial e o Processo de Poisson. Teoria das Filas.

Tópicos Especiais em Sistemas de Informação – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno a executar o plnejamento e avaliação da aplicação de sistemas inofrmatizados nas organizações, com o exercício de atividades de liderança desenvolvendo uma visão crítica e social.

Ementa: Implemenação e avaliação de desempenho de sistemas. Manipulação e tratamento seguro das informações. Sistemas de informaçòes na Economia da Informaçõa Global. Tendências da administração da informática em corporações no mercado globalizado e competitivo. Seminários e wokshops com peddoas envolvidas com a aplicação de SI e TI.

Tópicos Especiais em Engenharia de Software – 60 HORAS

Função: Complementar a formação dos alunos em Engenharia de Software abordando com mais profundidade tópicos atuais e relevantes nesta área.

Ementa: Estudo aprofundado de tópicos de Engenharia de Software, incluindo, não de forma exclusiva, os seguintes: aspectos de custo e estimativa de desenvolvimento de software, especificações formais de software, ambientes de desenvolvimento de software, teste e validação de software, sistemas de gerenciamento de bases de dados para projetos de software e aplicação de técnicas de inteligência artificial em engenharia de software.

Análise e Projeto de Sistemas II – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno a refinar o processo de modelagem e documentação de um sistema a ser informatizado. Implementá-lo utilizando um ambiente integrado de desenvolvimento de software. Praticar a administração de cronograma de implementação de um projeto em equipe mantendo os conceitos de qualidade de software e validação do produto pelo usuário.

Ementa: Conhecer as técnicas de administração e implementação de sistemas baseados em metodologias usuais de análise de sistemas. Praticar uma abordagem de Análise Orientada a Objeto, implementando sistemas, observando os padrões de qualidade de software. Desenvolvimento em ambientes integrados de programação. Refletir sobre as dificuldades inerentes da Análise e Projeto de Sistemas, travando contato com tópicos avançados e recentes relacionados às facilidades/dificuldades da teoria e prática. Apresentação de trabalhos práticos em seminários.

Sistemas Multimídia – 60 HORAS

Função: Apresentar elementos gerais relacionados com a produção de aplicações multimídia. Abordar as formas de transmissão de imagens, áudio e vídeo e sobre a interação com conteúdos multimídia.

Ementa: Tipos de dados de mídia: texto, imagem, gráficos, áudio, vídeo, animações. Padrões. Processamento de dados de mídia: captura, armazenamento, compressão, transmissão. Aplicações multimídia.

Processamento de Imagens – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno os subsídios necessários para a manipulação de imagens via computador, indicando as áreas de aplicação e as principais técnicas utilizadas.

Ementa: Origem e objetivos do processamento de imagens. Definição de imagem digital. Dispositivos e formas de aquisição de imagens. Amostragem e Quantização. Sistemas de cores para imagens. Imagens seqüenciais múltiplas. Técnicas de reconstrução de imagens. Armazenagem, compressão e recuperação de imagens. Tratamento de ruídos em imagens. Filtragem espacial e convolução. Técnicas de realce e restauração de imagens.

Realidade Virtual – 60 HORAS

Função: Apresentar conceitos, técnicas e dispositivos de Realidade Virtual e suas aplicações. Discutir o uso de equipamentos de realidade virtual em aplicações simples.

Ementa: Bases da Realidade Virtual: conceitos, técnicas e dispositivos de Entrada e Saída. Aspectos interdisciplinares da realidade virtual. Geração de Ambientes Virtuais por Computador. Interação em Ambientes Virtuais. Correspondência de ações e reações em mundos reais e virtuais. Ferramentas para modelagem de ambientes virtuais e interação 3D. Plataforma para desenvolvimento de Realidade Virtual na Internet. Estudo de casos.

Tópicos Especiais em Inteligência Artificial – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno conceitos mais avançados em Inteligência Artificial e/ou mostrar uma visão mais aplicada em Inteligência Artificial, por meio de diferentes aplicações dos métodos e técnicas de Inteligência Artificial em diferentes áreas de conhecimento.

Ementa: Aplicações de Inteligência Artificial em diversas áreas como Educação, Sistemas de Auxílio à Escrita, na Engenharia, Medicina e outras áreas. Abordagem de novas tecnologias na área de Inteligência Artificial.

Introdução às Redes Neurais – 60 HORAS

Função: Introduzir os conceitos básicos e características de sistemas conexionistas, apresentando os principais modelos e áreas de aplicação. 


Ementa: Definição de modelos conexionistas. Aprendizado supervisionado, não-supervisionado, competitivo. Memórias Associativas. Arquiteturas básicas: Perceptron, Adaline, Perceptron Multi-Camadas, Redes de Hopfield, Rede de Hamming, Rede de Carpenter/Grossberg. Sistemas de Auto-organização: Rede de Kohonen.  Sistemas Fuzzy e Redes Neurais Fuzzy. Aplicações.

Introdução aos Sistemas Inteligentes – 60 HORAS

Função: Apresentar técnicas de aprendizado e métodos de aquisição e representação de conhecimento, fornecendo uma visão mais detalhada dos sistemas de Inteligência Artificial. 

Ementa: Caracterizar os Sistemas Inteligentes. Sistemas Baseados em Conhecimento. Aprendizado de Máquina: paradigmas simbólico, probabilístico, conexionista e evolucionário. Sistemas Baseados em Caso. Sistemas Híbridos. Descobrimento de conhecimento em base de dados: Data Mining.

Mineração de Dados – 60 HORAS

Função: Apresentar as principais técnicas de extração de conhecimento utilizadas em um processo de Mineração de Dados. Aplicação dessas técnicas em grandes bases de dados. 

Ementa: Caracterizar os paradigmas de aprendizado utilizados em um processo de Mineração de Dados. Estudo de diversas ferramentas relacionadas a Mineração de Dados. Aplicações com várias bases de dados.

Tópicos Especiais em Redes de Computadores – 60 HORAS

Função: Complementar a formação dos alunos em Redes de Computadores abordando com mais profundidade tópicos atuais e relevantes nesta área.

Ementa: Assuntos de interesse na área de redes de computadores que sejam não-convencionais ou avançados.

Tópicos Especiais em Redes de Computadores – 60 HORAS

Função: Complementar a formação dos alunos em Redes de Computadores abordando com mais profundidade tópicos atuais e relevantes nesta área.

Ementa: Assuntos de interesse na área de redes de computadores que sejam não-convencionais ou avançados.

Tópicos Especiais em Redes de Computadores – 60 HORAS

Função: Complementar a formação dos alunos em Redes de Computadores abordando com mais profundidade tópicos atuais e relevantes nesta área.

Ementa: Assuntos de interesse na área de redes de computadores que sejam não-convencionais ou avançados.

Computação Móvel – 60 HORAS

Função: Conceber, modelar, projetar, especificar, desenvolver e implementar a interligação de sistemas computacionais que têm como principal característica a mobilidade de seus usuários.

Ementa: Questões básicas de redes de computadores e telecomunicações quando associadas ao fator de mobilidade de seus usuários. Problemas principais da área, localização de estações rádio e computadores móveis, alocação de canais, protocolos de comunicação, gerência de informação, algoritmos distribuídos, dentre outros.

Construção de Gerenciadores – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno no entendimento dos vários módulos constituintes de um SGBD, envolvendo conceitos teóricos e práticos.

Ementa: Arquitetura dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados, Armazenamento de dados (Hierarquia de Memória, Métodos de Acesso a Disco, Uso de múltiplos discos, falhas de disco, recuperação de falhas), Representação Física de Dados, Estrutura de Índices, Execução de Consultas. Controle de Concorrência e Controle de Transação. Avaliação e estudo dos módulos implementados por um SGBD livre.

Projeto de Banco de Dados – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno nas várias fases de modelagem e projeto de dados.

Ementa: O processo de projeto de banco de dados; formulação dos requisitos e análise; projeto conceitual: metodologias para projeto conceitual; ferramentas Gráficas para o projeto de banco de dados; conceitos avançados de modelagem de dados; projeto de implementação: componentes do projeto de implementação;  refinamento do esquema conceitual; mapeamento para modelos de implementação; projeto físico: passos do projeto físico; considerações sobre o projeto físico; projeto orientado para objetos.

Integração de Dados – 60 HORAS

Função: Ambientar o aluno ao uso de técnicas e ferramentas para integração e troca de dados em sistemas heterogêneos. 

Ementa: Evolução dos dados. Tipos de dados. Uso de dados estruturados e semi-estruturados. Integração e troca de dados em sistemas heterogêneos. Problemas e Técnicas para transformação de dados. Armazenamento e gerenciamento de metadados. Ferramentas e tecnologias para integração e troca de dados.

Banco de Dados Não-Convencionais – 60 HORAS

Função: Introduzir ao conceitos, tecnologias e ferramentas usadas para armazenamento e recuperação de dados complexos, como dados geográficos, multimídia e genômicos.

Ementa: Revisão dos tipos de dados. Tipos de dados complexos: dados multidimensionais e adimensionais (geográficos, imagem, vídeo, genômico, etc). Influência dos dados complexos nos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados. Métodos de Acesso Multidimensionais. Implementação e uso de índices multidimensionais. Padrão SQL e suas extensão para dados complexos.

Sistemas à Decisão – 60 HORAS

Função: Capacitar o aluno a identificar, implementar e gerenciar dados e sistemas voltados para área gerencial das empresas. 

Ementa: O processo de tomada de decisão nas organizações; tipos básicos de Problemas decisórios; modelos de tomada de decisão; características dos sistemas de informação para apoio à decisão; técnicas de desenvolvimento de sistemas de informação para apoio à decisão; avaliação do desempenho do sistema de informação para apoio à decisão; estudo de casos; projeto de sistema de informação para apoio à decisão.

Tópicos Especiais em Sistemas Operacionais – 60 HORAS

Função: Fornecer ao aluno a oportunidade de estudar mais profundamente alguns tópicos importantes que não são cobertos extensivamente na disciplina.

Ementa: Estudo aprofundado de tópicos de Sistemas Operacionais.

Tópicos Especiais em Arquitetura de Computadores – 60 HORAS

Função: Estudar arquiteturas avançadas de sistemas computacionais e as tecnologias de construção de hardware como meio para aumentar o desempenho destes sistemas.

Ementa: Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade. Processadores superescalares e superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores. Arquiteturas paralelas e não convencionais. Linguagem de montagem (Programação Assembly). Hardware Description Language.

Informática Aplicada à Educação – 60 HORAS

Função: Propiciar uma visão crítica, teórica e prática, do uso da informática na educação, considerando os diferentes papéis a serem assumidos por professores, alunos, dirigentes e comunidade frente a Novas Tecnologias e uma nova sociedade pautada no conhecimento.

Ementa: Histórico e importância da informática na educação. Diferentes abordagens de uso do computador na educação. Ambientes de aprendizagem construcionistas: laboratório. A tecnologia na escola: uma mudança de paradigma. O desenvolvimento de projetos e a tecnologia. Exploração e análise de alguns softwares educacionais. Educação à Distância e a Internet como uma nova tecnologia educacional.

Criptografia e Segurança de Dados – 60 HORAS

Função: A disciplina se propõe a trabalhar métodos para comunicações secretas fundamentados na aplicação da matemática discreta e algoritmos de chave pública e privada.

Ementa:  Segurança de Dados, Sistemas de Criptografia, Aritmética Modular, Teoria dos Números, Tipos  Cifras, Algoritmos Fundamentais, Criptografia de Chave Pública e Privada, Assinatura Digital Fundamentos da Criptoanalise.

