RESOLUÇÃO CONSEPE N.º  138, DE  11 DE AGOSTO  DE 2009.

Dispõe sobre a alteração do Projeto Pedagógico do Curso de Bacharelado em Ciência da Computação, do Instituto de Ciências Exatas e da Terra, do Campus Universitário do Araguaia, da Universidade Federal de Mato Grosso, criado pela Resolução Consepe n.º 39, de 23 de abril de 2007.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSÃO da Universidade Federal de Mato Grosso, no uso de suas atribuições legais e estatutárias, e

CONSIDERANDO o que consta no Processo n.º 23108.004788/09-5, 103/09 - CONSEPE;
CONSIDERANDO a decisão do plenário em sessão realizada nos dias 10 e 11 de agosto de 2009;
RESOLVE:

Artigo 1º – Aprovar a a alteração do  Projeto Pedagógico do Curso de Bacharelado em Ciência da Computação, do Instituto de Ciências Exatas e da Terra, do Campus Universitário do Araguaia, da Universidade Federal de Mato Grosso; presencial; com carga horária de 3.184 horas; Regime Acadêmico: crédito semestral; com 45 (quarenta e cinco) com  entrada única; funcionamento integral; com  integralização curricular mínima em  08 (oito) semestres e máxima em  12 (doze) semestres, conforme anexos I, II e III e IV. 

Artigo 2º- Esta Resolução entra em vigor a partir do ano letivo de 2009, revogando-se as disposições em contrário.
SALA DAS SESSÕES DO CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSÃO, em Cuiabá, 11 de agosto de 2009.

Francisco José Dutra Souto

Presidente em exercício do CONSEPE

ANEXO I

MATRIZ CURRICULAR

	Diretrizes curriculares
	
	CHT
	CHP
	CH

	Formação Geral
	Práticas de Leitura e Produção de Texto I
	96
	-
	96

	
	Filosofia e Metodologia Científica
	64
	-
	64

	
	TOTAL DE HORAS
	160
	-
	160

	
	
	
	

	
	CHT
	CHP
	CH

	Formação de Área
	Fundamentos de matemática
	64
	-
	64

	
	Mecânica
	96
	-
	96

	
	Cálculo I


	96
	-
	96

	
	Geometria Analítica e Vetorial
	96
	-
	96

	
	Cálculo II
	96
	-
	96

	
	Álgebra Linear I
	96
	-
	96

	
	Matemática Discreta
	64
	-
	64

	
	Estatística Geral
	64
	-
	64

	
	Eletricidade e magnetismo
	96
	-
	96

	
	Cálculo III
	96
	-
	96

	
	Cálculo Numérico Computacional
	64
	-
	64

	
	TOTAL DE HORAS
	928
	
	928

	Formação Específica
	Programação I
	64
	32
	96

	
	Lógica Matemática e Elementos de Lógica Digital
	64
	32
	96

	
	Estrutura de dados I
	64
	32
	96

	
	Estrutura de Dados II
	32
	32
	64

	
	Arquitetura e Organização de Computadores
	64
	32
	96

	
	Introdução a Sistemas de Informação
	64
	-
	64

	
	Engenharia de Software
	64
	32
	96

	
	Linguagens Formais e Autômatos
	64
	-
	64

	
	Programação II
	64
	-
	64

	
	Banco de Dados
	64
	32
	96

	
	Seminários em computação
	-
	64
	64

	
	Projeto e análise de Algoritmos
	64
	32
	96

	
	Sistemas Operacionais
	64
	32
	96

	
	Paradigmas de Linguagens de Programação
	64
	-
	64

	
	Compiladores
	64
	32
	96

	
	Inteligência Artificial
	96
	-
	96

	
	Redes de Computadores
	64
	32
	96

	
	Computação Gráfica
	64
	-
	64

	
	Programação Paralela e Distribuída
	64
	32
	96

	
	Programação III
	64
	-
	64

	
	Optativa I
	64
	-
	64

	
	Optativa II
	64
	-
	64

	
	TOTAL DE HORAS
	1.342
	448
	1.792

	
	
	

	Núcleo
	Disciplinas
	Carga horária

	Núcleo de disciplinas
	Formação Geral
	160

	
	Formação de Área
	928

	
	Formação Específica
	1.792

	
	SUBTOTAL
	2.880

	Atividades complementares
	112

	Trabalho de Curso
	192

	CARGA-HORÁRIA TOTAL DO CURSO
	3.184


*CH = Carga Horária; CHT = Carga Horária Total; CHP = Carga Horária Prática.

ANEXO II

PERIODIZAÇÃO DA ESTRUTURA CURRICULAR

	1º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Fundamentos de Matemática
	64
	4
	4
	-
	-
	FA

	Programação I
	96
	6
	4
	2
	-
	FE

	Geometria Analítica e Vetorial 
	96
	6
	6
	-
	-
	FA

	Lógica Matemática e elementos de Lógica Digital
	96
	6
	4
	2
	-
	FE

	Prática de Leitura e Produção Texto I
	96
	6
	6
	-
	-
	FG

	TOTAL
	448
	28
	24
	4
	
	

	

	2º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Cálculo I
	96
	6
	6
	-
	-
	FA

	Mecânica
	96
	6
	6
	-
	-
	FA

	Matemática discreta
	64
	4
	4
	-
	-
	FA

	Estrutura de dados I
	96
	6
	4
	2
	Programação I
	FE

	Estatística Geral
	64
	4
	4
	
	
	FA

	TOTAL
	416
	26
	24
	2
	
	

	

	3º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Estrutura de dados II
	64
	4
	2
	2
	Estrutura de dados I
	FE

	Eletricidade e Magnetismo
	96
	6
	6
	-
	Cálculo I
	FA

	Arquitetura e organização de computadores
	96
	6
	4
	2
	Lógica Matemática e elementos de Lógica Digital
	FE

	Cálculo II
	96
	6
	6
	-
	Cálculo I
	FA

	Introdução aos sistemas de informação
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	TOTAL
	416
	26
	22
	4
	
	

	


	4º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Cálculo numérico computacional
	64
	4
	2
	2
	Programação I;
cálculo I
	FA

	Cálculo III
	96
	6
	6
	-
	Cálculo II
	FA

	Engenharia de software
	96
	6
	4
	2
	-
	FE

	Programação II
	64
	4
	2
	2
	Programação I
	FE

	Banco de dados
	96
	6
	4
	2
	-
	FE

	TOTAL
	416
	26
	18
	8
	
	

	

	5º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Álgebra linear I
	96
	6
	6
	-
	-
	FA

	Sistemas operacionais
	96
	6
	4
	2
	Arquitetura e Organização de Computadores
	FE

	Paradigmas de Linguagem de Programação
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Linguagens Formais e Autômatos
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Projeto e Análise de Algoritmos
	96
	6
	4
	2
	-
	FE

	TOTAL
	416
	26
	22
	4
	
	

	

	6º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Optativa I
	64
	4
	4
	-
	-
	

	Inteligência artificial
	96
	6
	6
	-
	Programação I
	FE

	Redes de computadores
	96
	6
	4
	2
	Sistemas operacionais
	FE

	Programação III
	64
	4
	4
	-
	Programaçao I
	FE

	Compiladores
	96
	6
	4
	2
	Linguagens formais e autômatos
	FE

	TOTAL
	416
	26
	22
	4
	
	

	


	7º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Programação paralela e distribuída
	96
	6
	4
	2
	Redes de Computadores
	FE

	Filosofia e metodologia Científica
	64
	4
	4
	-
	-
	FG

	Optativa II
	64
	4
	4
	-
	-
	

	Computação gráfica
	64
	4
	4
	-
	Algebra Linear I
	FE

	TOTAL
	288
	14
	16
	2
	
	

	

	8º SEMESTRE

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Trabalho de Curso
	192
	12
	-
	-
	-
	FE

	Seminários em computação 
	64
	4
	-
	
	-
	FE

	TOTAL
	256
	16
	-
	-
	
	


*CH = Carga Horária; CHS = Carga Horária Semanal; CHS/T = Carga Horária Semanal Teórica; CHS/P = Carga Horária Semanal Prática; Pré-req = Pré-requisito; FA = Formação de Área; FE = Formação Específica; FG = Formação Geral. 
	QUADRO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS

	Disciplina
	CH
	CHS
	CHS/T
	CHS/P
	Pré-req.
	Formação

	Computadores e sociedade
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Microprocessadores e microcontroladores
	64
	4
	2
	2
	Arquitetura e organização de computadores
	FE

	Metodologias de desenvolvimento de sistemas
	64
	4
	2
	2
	Engenharia de software
	FE

	Eletrônica básica
	64
	4
	2
	2
	-
	FE

	Programação linear
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Tópicos especiais em hardware
	64
	4
	2
	2
	-
	FE

	Computação pervasiva
	64
	4
	4
	-
	Redes de computadores
	FE

	Processamento de imagens
	64
	4
	4
	-
	Cáculo I
	FE

	Sistemas de informação geográfica
	64
	4
	2
	2
	-
	FE

	Visão computacional
	64
	4
	4
	-
	Cálculo I
	FE

	Técnicas especiais em inteligência artificial
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Seminários avançados de engenharia de software
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Seminários avançados de banco de dados
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Seminários avançados de matemática computacional
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Introdução à bioinformática
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Empreendedorismo
	64
	4
	4
	-
	-
	FG

	Informática aplicada à educação
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Educação à distância
	64
	4
	4
	-
	-
	FE

	Álgebra linear II
	64
	4
	4
	-
	Álgebra linearI I
	FA

	Inglês instrumental
	64
	4
	4
	-
	-
	FG

	Libras
	64
	4
	4
	-
	-
	FG

	Arquitetura de software
	64
	4
	4
	-
	-
	FE


ANEXO III
Plano de Adaptação para os alunos que ingressaram em 2008/1

A tabela abaixo mostra a equivalência entre as disciplinas da matriz curricular em vigor (sistema seriado) e as disciplinas da matriz curricular proposta (sistema de créditos), até o terceiro semestre de curso, tal como discutido e aprovado pelo colegiado de curso de Bacharelado em Ciência da Computação. 

TABELA DE EQUIVALÊNCIA ENTRE DISCIPLINAS
	Número
	Currículo no sistema seriado
	Currículo no sistema de créditos

	1
	Física I (60h)

Laboratório de Física I (30h)
	Mecânica (96h)

	2
	Cálculo I (90h)
	Cálculo I (96h)

	3
	Geometria Analítica (60h)
	Geometria Analítica (96h)

	4
	Introdução a Lógica (45h)

Lógica digital (45h)
	Lógica Matemática e elementos de Lógica Digital (96h)

	5
	Construção de Algoritmo (90h)

Programação de Computadores (60h)
	Programação I (96h)

	6
	Cálculo II (90h)
	Cálculo II (96h)

	7
	Comunicação e Expressão (30h)
	Prática de Leitura e Produção de Texto I (96h)

	8
	Matemática Discreta (60h)
	Matemática Discreta (64h)

	9
	Estrutura de Dados I (60h)
	Estrutura de Dados I (96h)

	10
	Introdução a Probabilidade e Estatística (60h)
	Estatística Geral (64h)

	11
	Estrutura de Dados II (60h)
	Estrutura de Dados II (64h)

	12
	Física II (Eletromagnetismo) (60h)

Laboratório de Física II (30h)
	Eletricidade e Magnetismo (96h)

	13
	Arquitetura e organização de computadores (60h)

Lab. de Arquitetura e Organização de Computadores (30h)
	Arquitetura e organização de computadores (96h)



	14
	Cálculo III (90h)
	Cálculo III (96h)

	15
	Inglês instrumental (60h)
	Inglês instrumental (64h)

	16
	Introdução a sistemas de informação (60h)
	Introdução a sistemas de informação (64h)


ANEXO IV
Ementário

FORMAÇÃO GERAL

PRÁTICA DE LEITURA E PRODUÇÃO DE TEXTOS I (96 h) -A Linguagem. As funções da Linguagem. Leitura. Concepções de leitura. Texto. Texto e contexto. A produção do texto escrito.  Os gêneros e tipos textuais. A produção do texto acadêmico: a paráfrase, o resumo e a resenha. Formas básicas de apresentação de textos originários de pesquisas científicas.

FILOSOFIA E METODOLOGIA CIENTÍFICA (64 h) -  Introdução à filosofia; O papel da ciência; Tipos de conhecimento; Método científico: elementos, etapas e aplicabilidade. Dedução e indução.  Lógica do pensamento científico. Relação entre conhecimento, ciência e sociedade. Conceitos de hipótese, teorias e leis. O processo de leitura. Documentação e redação de trabalhos científicos: características, objetivos e linguagem. Normas da ABNT.

FORMAÇÃO DE ÁREA

FUNDAMENTOS DE MATEMÁTICA (64 h) - Desigualdades numéricas. Valor absoluto. Expoentes e radicais. Fatoração de polinômios. Frações e racionalização. Funções. Trigonometria. Exponencial e logaritmo. Funções lineares, quadráticas, exponenciais, logarítmicas e trigonométricas.

GEOMETRIA ANALÍTICA E VETORIAL (96 h) - Vetores no Rn, Operações com vetores no Rn, Retas, Planos, Circunferências e Cônicas. Quádricas.

CÁLCULO I (96 h) - Propriedades de números reais. Funções reais de uma variável real. Limite. Continuidade. Derivada.  Aplicações da derivada. Integrais Indefinidas.

CÁLCULO II (96 h) -Integral de Riemann. Teorema fundamental do cálculo. Aplicações da integral. Métodos de integração. Integrais impróprias.

CÁLCULO III (96 h) -Seqüências e séries. Séries de funções. Funções reais de várias variáveis reais. Curva de nível. Derivação parcial. Multiplicadores de lagrange.

CÁLCULO NUMÉRICO COMPUTACIONAL (64 h) - Erros nas Aproximações Numéricas; Métodos Numéricos para Cálculo de Raízes de Equações; Métodos Numéricos para Solução de Sistemas Lineares; Interpolação Polinomial; Derivação e Integração Numérica.

MECÂNICA (96 h) -Cinemática. Velocidades e Acelerações escalares e vetoriais. Leis de Newton. Forças básicas da natureza. Leis de conservação. Trabalho e Energia. Colisões e Momento angular. Oscilações livres, Amortecidas e Forçadas. Introdução a mecânica e Estática dos fluidos.

ELETRICIDADE E MAGNETISMO (96 h) - Carga Elétrica, Campo Elétrico, Leis de Gauss, Potência Elétrica, Capacitância, Corrente e Resistência, Circuito, Campo Magnético, Lei de Ampère, Lei da Indução de Faraday, Indutância, Magnetismo e a Matéria, Oscilações Eletromagnéticas, Correntes Alternadas, Interferência/Difração.

MATEMÁTICA DISCRETA (64 h) - Indução matemática, Recursividade, Relação de recorrência e Análise de algoritmos, Conjuntos, Combinatória e Probabilidade, Grafos e Árvores, Algoritmos em grafos.

ESTATÍSTICA GERAL (64 h) - Introdução à estatística descritiva; Análise combinatória e binômio de Newton; Teoria elementar de probabilidade; Variáveis aleatórias; Funções de variáveis aleatórias; Distribuição binomial, normal; Testes de t, X2 e F; Aplicação da análise de variância; Noções de Estatística não paramétrica.

ÁLGEBRA LINEAR I (96 h) - Revisão de vetores. Matrizes e sistemas de equações lineares. Espaços vetoriais. Base e Dimensão. Transformações lineares.

FORMAÇÃO ESPECÍFICA

PROGRAMAÇÃO I (96 h) - Conceito de Programa e de Algoritmo. Princípios do Projeto de Algoritmos: variáveis e expressões; comandos seqüenciais, seletivos e repetitivos; entrada/saída; variáveis estruturadas; Procedimentos e Funções. Introdução a Linguagem C. Revisão de Conceitos de Algoritmos no Contexto da Linguagem C. Variáveis, Vetores e Matrizes, Cadeias de Caracteres, Ponteiros, Registros, Funções, Arquivos, Entrada/Saída, Alocação Dinâmica e Recursão.

LÓGICA MATEMÁTICA E ELEMENTOS DE LÓGICA DIGITAL (96 h) - Sistemas dicotômicos, operações lógicas sobre proposições, construção da tabela verdade, relações de implicação e equivalência, argumento válido, técnicas dedutivas, álgebra booleana e minimização de funções. Dispositivos eletrônicos semicondutores: Noções da física dos semicondutores. Implementação de Portas Lógicas. Famílias Lógicas. Implementação de circuitos básicos combinacionais e seqüenciais.

ESTRUTURA DE DADOS I (96 h) - Tipos estruturados: Vetores e Matrizes, Conjuntos, Registros, Strings. Listas Lineares Seqüenciais: simples e duplamente encadeadas, estáticas e dinâmicas, circulares, pilhas, filas e aplicações. Algoritmos de Ordenação. Tabelas Hash. Representação e manipulação de dados em memória externa: Organização de Arquivos e aplicações. Listas não lineares: árvores, árvores binárias e com múltiplos filhos.

ESTRUTURA DE DADOS II (64 h) - Listas não lineares balanceadas: Árvores AVL, árvores B, árvore vermelho-preto. Heap. Desenvolvimento de algoritmos sobre árvores. Grafos e aplicações. Matrizes esparsas.

ARQUITETURA E ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES (96 h) - Revisão de Conceitos Sobre Blocos Lógicos Básicos; Periféricos; Subsistemas de Memória; Processadores; Técnicas para Organização de E/S e uso de DMA; Arquiteturas Paralelas; Barramentos, Estudos de casos. Noções de Linguagens Montadoras.

INTRODUÇÃO A SISTEMAS DE INFORMAÇÃO (64 h) - Sistemas: Definição, Classificação, Controle, Subsistemas, Interfaces; Sistemas de informação, organizações, administração e estratégia; Paradigmas de Desenvolvimento de Software; Ciclo de Vida de Sistemas de Informação; O Papel do Analista de Sistemas no Contexto Empresarial; Análise Estruturada: Diagrama de Contexto e Diagrama de Fluxo de Dados. Administração dos recursos de dados e comunicação.

ENGENHARIA DE SOFTWARE (96 h) - Introdução aos conceitos de engenharia de software. Modelos de desenvolvimento. Levantamento de requisitos. Engenharia de projeto. Projeto no nível de componentes. Projeto de interface do usuário. Estratégias e técnicas de teste de software. Métricas de software. Gerência de projeto, métricas de projeto, estimativas para processos de software, cronograma, análise de risco, qualidade de projeto, gerenciamento de mudança e atualizações. Tópicos avançados em engenharia de software.

PROGRAMAÇÃO II (64 h) - Conceitos de Orientação a Objetos, Abstração, Classe/Objetos, Encapsulameto, Mensagens, Métodos, Atributos, Construtores e Destrutores; Polimorfismo e Sobrecarga de Operadores; Herança, Agregação e Abstração de Composição; Conceitos de Ligação dinâmica; Aplicações e Estudo de Casos.

BANCO DE DADOS (96 h) - Conceitos básicos de um SGBD. Estrutura de um SGBD: Níveis Conceituais, Externo e Físico, Modelos Conceituais e Modelos Externos. Linguagem de Definição de Dados e Linguagem de Manipulação de Dados. Modelo Relacional: Conceitos, Álgebra Relacional, Cálculo Relacional, Normalização e Integridade. Indexação, Gatilhos e Procedimentos Armazenados. Segurança. Linguagem SQL. Exemplos e estudo de casos.

SISTEMAS OPERACIONAIS (96 h) - Histórico e Evolução, Tipos de Sistemas Operacionais, Serviços do Sistema Operacional, Estrutura de um Sistema Operacional, Processos, Comunicação entre Processos, Problemas Clássicos, Escalonamento. Princípios de Entrada\Saída, Aspectos de Hardware, Aspectos de Software, Deadlocks. Gerenciamento de Memória, Princípios Básicos, Paginação, Multiprogramação, Memória Virtual, Algoritmos para Troca de Páginas, Cache, Algoritmos para Manipulação de Cache. Sistema de Arquivos, Visão do Usuário, Aspectos de Confiabilidade, Segurança e Desempenho. Implementação de Programas Simples que Utilizem as mais Variadas Chamadas de Sistema: Pipes, Named Pipes, Semáforos, Sockets, Threads, Fork e Fila de Mensagem.

PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO (64 h) - Histórico da Evolução da Programação. Programação Não-Estruturada, Estruturada. Programação Orientada a Objetos, Orientada a Eventos, Concorrente, Funcional, Lógica e Imperativa. Comparação entre os Paradigmas.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTÔMATOS (64 h) - Linguagens Regulares: Gramáticas Regulares, Autômatos Finitos Determinísticos e não Determinísticos; Linguagens Livres de Contexto: Gramáticas Livres de Contexto e Autômatos a Pilha. Máquinas de Turing: definições básicas e sua relação com a noção de um algoritmo/programa. Tese de Church-Turing. Indecibilidade. Teoria de Complexidade Computacional.

PROJETO E ANÁLISE DE ALGORITMOS (64 h) - Introdução aos principais conceitos de algoritmos. Análise de algoritmos, desempenho, tempo de processamento, notação O, complexidade de pior caso, comparação de algoritmos, recursividade e algoritmos não-polinomiais. Técnicas de projeto de algoritmos. Fundamentos da teoria de complexidade, problemas de decisão e otimização, classes P e NP. Aplicações.

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL (96 h) - Fundamentos de IA. Características de Programas de Inteligência Artificial. Linguagens de Programação para Inteligência Artificial. Representação do Conhecimento. Formalismos de Representação de Conhecimento: Lógica de Primeira Ordem, Redes Semânticas, Frames e Sistemas de Produção. Estratégias e Técnicas de Busca. Sistemas de Dedução Baseados em Lógica. Estrutura de Agentes Inteligentes. Agentes Baseados em Conhecimento. Construção de Bases de Conhecimento. Engenharia de Conhecimento. Sistemas de Produção Forward e Backwad Chaining. Conhecimento e Raciocínio Incerto, Lógica Fuzzi. Heurísticas e Metaheurísticas. Redes Neurais. Tópicos Avançados em Inteligência Artificial e Aplicações.

REDES DE COMPUTADORES (96 h) - Introdução; O Modelo de Referência OSI; Serviços em Redes. A Camada Física; A Subcamada de Acesso ao Meio; A camada de Enlace de Dados; Interconexão de Redes: repetidores, pontes e roteadores; Protocolos TCP/IP. Desempenho, custo e segurança em redes de computadores. Projeto, instalação e configuração de redes locais. Interface entre a camada de aplicação e a camada de transporte (socket). Desenvolvimento de programas simples para execução em rede usando sockets.

PROGRAMAÇÃO III (64 h) - Estudo das principais linguagens de programação empregadas no desenvolvimento de sistemas comerciais.

COMPILADORES (96 h) - Análise Léxica e Sintática. Tabelas de Símbolos. Esquemas de Tradução. Ambientes de Tempo de Execução. Linguagens Intermediárias. Geração de Código Intermediário. Otimização de Código. Geração de Código de Baixo Nível. Montadores. Ligadores (Linker).

PROGRAMAÇÃO PARALELA E DISTRIBUÍDA (96 h) - Introdução a Programação Paralela; Ativação e Coordenação de Tarefas Concorrentes. Modelos de Programação Paralela. Desenvolvimento de Algoritmos Paralelos. Ferramentas para Implementação de Programas. Avaliação de Desempenho e Teste de Programas Paralelos. Definição de um Sistema Distribuído; Conceitos de Hardware e Software, Modelo Cliente Servidor. Comunicação: Chamada Remota de Procedimento, Chamada de Objetos Remotos, Comunicação Orientada por Mensagens, Comunicação Orientada por Streaming. Migração de Código, Agentes de Software. Sistemas de Arquivos Distribuídos.

COMPUTAÇÃO GRÁFICA (64 h) - Origem e Objetivos da Computação Gráfica. Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Dispositivos de Entrada e Saída. Sistemas e Equipamentos Gráficos. Transformações Geométricas em Duas e Três Dimensões; Coordenadas Homogêneas e Matrizes de Transformação. Transformação entre Sistemas de Coordenadas 2D e Recorte. Transformações de Projeção: Paralela e Perspectiva; Câmera Virtual; Transformação entre Sistemas de Coordenadas 3D. Definição de Objetos e Cenas Tridimensionais: Modelos Poliedrais e Malhas de Polígonos. O Processo de Rendering: Fontes de Luz; Remoção de Linhas e Superfícies Ocultas; Modelos de Iluminação e de Tonalização (shading). Aplicação de Texturas. O Problema do Serrilhado (aliasing) e Técnicas de Anti-Serrilhado (antialiasing).

TRABALHO DE CURSO (192 h) - Estudo orientado sobre um tópico de interesse em ciência da computação visando a formulação individual de uma monografia a ser apresentada para uma banca examinadora.

BIBLIOGRAFIA

1. Livros, Manuais e Artigos ligados à área em que o projeto será desenvolvido.
SEMINÁRIOS EM COMPUTAÇÃO (64 h) - No início da disciplina o professor deve eleger temas relevantes e atuais da área de computação para as apresentações. Os alunos serão separados em grupos de trabalho os quais ficaram responsáveis por apresentar os temas eleitos. De acordo com um cronograma cada grupo deve apresentar seus trabalhos para debate.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES (112 h) - Participação em eventos, palestras e seminários da área de computação promovidos dentro e fora da UFMT.

DISCIPLINAS OPTATIVAS

COMPUTADORES E SOCIEDADE (64 h) - Aspectos Sociais, Econômicos, Legais e Profissionais Relacionados à Computação.  Aspectos Relacionados ao Controle de Tecnologia. Mercado de Trabalho. Aplicações Sociais da Computação. Perspectivas do Impacto da Computação na Sociedade. Ética Profissional. Legalidade na Gestão de Informações. Códigos de Ética Profissional. Doenças Profissionais. Noções de Legislação.

MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES (64 h) - Aspectos Históricos e Tecnológicos do Desenvolvimento de Microprocessadores; Arquitetura de Microprocessadores; Sistema de Microprocessador; Microcontroladores.

METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS (64 h) - Evolução e Apresentação de Técnicas/Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas; Estudo de Casos com as Metodologias Apresentadas; Análise Comparativa das Metodologias.

ELETRÔNICA BÁSICA (64 h) - Instrumentação analógica e digital. Análise de circuitos de corrente contínua e alternada. Filtros digitais e analógicos. Diodos e dispositivos semicondutores. Amplificadores transistorizados.

PROGRAMAÇÃO LINEAR (64 h) - Revisão de Álgebra Linear. Problemas de Programação Linear. Resolução Gráfica de uma PL. Algoritmo Simplex. Degeneração. Dualidade. Aplicações de PL.

TÓPICOS ESPECIAIS EM HARDWARE (64 h) - Apresentação dos Dispositivos a Serem Estudados, Princípios de Funcionamento, Estudo da Estrutura Interna e Interface com outros Dispositivos.

COMPUTAÇÃO PERVASIVA (64 h) - Paradigmas da Computação Ubíqua. Dispositivos: Handhelds, Wearable Computing. Conectividade: Computação Móvel, Redes Transientes, Redes Ad Hoc e Infra- Estruturadas. Operação em Ambientes Dinâmicos e Heterogêneos. Sistema Operacional em Redes Móveis. Aplicações Voltadas para Computação pervasiva.

PROCESSAMENTO DE IMAGENS (64 h) - Introdução ao Processamento de Imagens. Definição de Imagem Digital. Dispositivos e Formas de Aquisição de Imagens. Amostragem e Quantização. Sistemas de Cores para Imagens. Imagens Seqüenciais Múltiplas. Técnicas de Reconstrução de Imagens. Armazenagem, Compressão e Recuperação de Imagens. Tratamento de Ruídos em Imagens. Filtragem Espacial e Convolução. Técnicas de Realce e Restauração de Imagens. Técnicas de Segmentação e Representação.

SISTEMAS DE INFORMAÇÃO GEOGRÁFICA (64 h) - Introdução ao Geoprocessamento. Digitalização de Mapas/Carta/Planta. Representações de Coordenadas. Representação Espacial, de Dados e a Ligação entre Eles. Modelagem. Banco de Dados Geográficos. Modelos de Simulação Aplicados ao Geoprocessamento. Estudo de Casos.

VISÃO COMPUTACIONAL (64 h) - Sistemas Naturais de Visão. Princípios Básicos dos Sistemas Artificiais de Visão, Algoritmos e Implementação. Redes Neurais para Reconhecimento de Padrões. Técnicas de Processamento de Sinais. Técnicas Matemático-Computacionais para Visão Intermediária. Modelos Computacionais para Visão de Alto Nível.

TÉCNICAS ESPECIAIS EM INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL (64 h) - Resolução de Problemas Intratáveis Utilizando Técnidas Heurísticas e Metaheurísticas: Algoritmos Genéticos, VNS, Busca Tabu, GRASP. Otimização de Métodos de Busca: Data mining, Reconexão de Caminhos. Aplicação de Técnicas Híbridas.

SEMINÁRIOS AVANÇADOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE (64 h) - No início da disciplina o professor deve eleger temas relevante e atuais da área de engenharia de software para serem apresentados. Na seqüência o professor irá abordar de forma introdutória os temas selecionados, deixando para os grupos de alunos a apresentação aprofundada de cada tema.

SEMINÁRIOS AVANÇADOS DE BANCO DE DADOS (64 h) - No início da disciplina o professor deve eleger temas relevantes e atuais da área de banco de dados para serem apresentados. Na seqüência o professor irá abordar de forma introdutória os temas selecionados, deixando para os grupos de alunos a apresentação aprofundada de cada tema.

SEMINÁRIOS AVANÇADOS DE MATEMÁTICA COMPUTACIONAL (64 h) - No início da disciplina o professor deve eleger temas relevantes e atuais da área de matemática computacional para serem apresentados. Na seqüência o professor irá abordar de forma introdutória os temas selecionados, deixando para os grupos de alunos a apresentação aprofundada de cada tema.

INTRODUÇÃO À BIOINFORMÁTICA (64 h) - Principios de Biologia Molecular, Comparação de Seqüências e Busca em Bases de Dados, Montagem de Fragmentos de DNA, Árvores Filogenéticas, Reconhecimento de Genes, Ferramentas para Bionformática, Técnicas Avançadas, Aplicações.

EMPREENDEDORISMO (64 h) - Investigação, entendimento e internalização da ação empreendedora. Identificação das opções. Desenvolvimento do conceito de si. Perfil do empreendedor. Aumento da criatividade. Desenvolvimento da visão e identificação de oportunidades. Construção da rede de relações. Validação da idéia. Construção do plano de negócios. Desenvolvimento da capacidade de negociação e apresentação da idéia.

INFORMÁTICA APLICADA À EDUCAÇÃO (64 h) - Apresentação de Tecnologias e Métodos Contemporâneos Empregados no Processo de Ensino-Aprendizagem, em Especial, Ensino à Distância. Debater a Incorporação Dessas Tecnologias/Métodos à Educação.

EDUCAÇÃO À DISTÂNCIA (64 h) - Características de Organização de Propostas Nacionais e Internacionais de Ensino a Distância. Identificação Analise e Comparação de Aspectos Estruturais e Componentes Pedagógico-Educacionais em Propostas de Ensino a Distância em Diferentes Modalidades e nas Diversas Áreas do Conhecimento. Analisar e Comparar Tecnologias de Comunicação e Informação Presentes em Projetos de Ensino a Distância e Discutir Questões de Viabilização. Elaborar Esboços de Propostas de Ensino a Distância Considerando as Novas Tecnologias de Comunicação e Informação.

ÁLGEBRA LINEAR II (64 h) - Determinantes, Autovalores e Autovetores, Diagonalização, Forma Canônica de Jordan e Produto Interno.

INGLÊS INSTRUMENTAL (64 h) - Leitura e compreensão de textos.

LIBRAS (64 h) - Linguagem brasileira de Sinais e a cultura do surdo. Níveis de formalidade e informalidade. Dactilologia e pronomes. Pronomes. Comparativos e verbos. Numeral monetário, ordinais e carnais. Adjetivos. Advérbios. Tipos de negação. Expressão facial gramatical.

ARQUITETURA DE SOFTWARE (64 h) - O que é arquitetura de software. Histórico. Motivação. Projeto arquitetural. O que é um estilo arquitetural. Estilos arquiteturais Pipes e Filtros Camadas Orientados a Objetos Repositórios Vistas de uma arquitetura de software Vista Funcional/Lógica Vista de Implementação Vista de Desenvolvimento/Estrutural Vista de Concorrência/Processo Vista Lógica/Implantação Vista de Ação/Resposta do Usuário ADL (Linguagem de Descrição Arquitetural) Estilo arquitetural Cliente-Servidor Estilo arquitetural MVC Outros estilos arquiteturais conhecidos.
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