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MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO

RESOLUÇÃO CONSEPE N.o 07, DE 26 DE FEVEREIRO DE 2018.    
Dispõe sobre a Reestruturação do Projeto Pedagógico do Curso de Graduação em Sistemas de Informação, bacharelado, presencial, do Instituto de Ciências Exatas e Naturais do Campus Universitário de Rondonópolis, da Universidade Federal de Mato Grosso, aprovado pela Resolução CONSEPE nº 109 de 27/09/2010.
O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSÃO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO, no uso de suas atribuições legais, e

CONSIDERANDO o que consta no Processo n.º 23108.328012/2017-50;
CONSIDERANDO a decisão do plenário em sessão realizada no dia 26 de feveveiro de 2018, 

RESOLVE:

Artigo 1º – Aprovar a Reestruturação do Projeto Pedagógico do Curso de Graduação em Sistemas de Informação, bacharelado, presencial, Instituto de Ciências Exatas e Naturais do Campus Universitário de Rondonópolis, com 80 (oitenta) vagas, sendo 40 (quarenta) para o primeiro semestre e 40 (quarenta), para o segundo semestre, funcionamento noturno, Regime Acadêmico: crédito semestral; com carga horária total de 3.008 (três mil e oito) horas, a ser integralizada, no mínimo, em 8 (oito) semestres e, no máximo, em 12 (doze) semestres, conforme anexos I, II, III e IV. 

Artigo 2º - Exceto os concluintes no ano letivo de 2018, todos os demais alunos vinculados ao projeto pedagógico aprovado pela resolução CONSEPE nº 109 de 27/09/2010 migrarão para o novo projeto pedagógico reestruturado com base no quadro de equivalência e no aproveitamento de estudos a ser efetivado pelo Colegiado de Curso.

Artigo 3º - Esta Resolução entra em vigor nesta data para os ingressantes no curso a partir do ano letivo de 2018 e o projeto pedagógico pela Resolução CONSEPE nº 109 de 27/09/2010 entrará em extinção gradativa a partir do ano letivo de 2017.

Auditório da Secretaria de Tecnologia Educacional da Universidade Federal de Mato Grosso, em Cuiabá 26 de fevereiro de 2018.
Evandro Aparecido Soares da Silva

Presidente do CONSEPE, em exercício.

ANEXO I
	NÚCLEOS
	MATRIZ CURRICULAR 

	
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Carga Horária (em horas)
	Carga em Créditos
	Requisitos

	
	
	OPT/OBR*
	
	T
	PD
	PAC
	TOTAL
	T
	PD
	PAC
	TOTAL
	Pré-
req.
	Co-
req.

	Núcleo 1 : Fundamentos da Computação
	1. Algoritmos I
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	-
	-

	
	2. Algoritmos II
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Algoritmos I
	-

	
	3. Arquitetura de Computadores
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	4. Laboratório de Programação
	OBR
	SI
	-
	48
	16
	64
	-
	3
	1
	4
	Algoritmos II
	-

	
	5. Estruturas de Dados
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Algoritmos II
	-

	
	6. Programação Orientada a Objetos
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Algoritmos II
	-

	
	7. Linguagem de Programação Visual
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Programação Orientada a Objetos, Laboratório de Banco de Dados
	-

	
	8. Sistemas Operacionais 
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Arquitetura de Computadores
	-

	
	9. Programação em Ambiente WEB
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Algoritmos I
	-

	
	10. Sistemas Distribuídos
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Redes de Computadores
	-

	SUBTOTAL:
	352
	160
	128
	640
	22
	10
	8
	40
	

	Núcleo 2: Tecnologia da Computação
	11. Banco de Dados
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Algoritmos II
	-

	
	12. Laboratório de Banco de Dados
	OBR
	SI
	-
	48
	16
	64
	-
	3
	1
	4
	Banco de Dados
	-

	
	13. Engenharia de Software
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Fundamentos para Sistemas de Informação
	-

	
	14. Análise e Projeto de Software
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Engenharia de Software
	-

	
	15. Redes de Computadores
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Sistemas Operacionais
	-

	
	16. Inteligência Artificial
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Probabilidade e Estatística, Estruturas de Dados, Lógica Matemática para Sistemas de Informação
	-

	
	17. Interação Humano-Computador
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Programação em Ambiente WEB
	-

	SUBTOTAL:
	288
	96
	64
	448
	18
	6
	4
	28
	

	Núcleo 3: Sistemas de Informação
	18. Fundamentos para Sistemas de Informação
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	19. Teoria e Estudos Organizacionais
	OBR
	ADM.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	20. Gestão de Pessoas
	OBR
	ADM.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	21. Gestão de Projetos de Software
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Análise e Projeto de Software
	-

	
	22. Empreendedorismo e Rede de Cooperação
	OBR
	ADM.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	23. Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Redes de Computadores
	-

	
	24. Sistemas de Apoio a Decisão
	OBR
	SI
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4
	Inteligência Artificial, Laboratório de Banco de Dados
	-

	
	25. Projeto de Curso
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Metodologia da Pesquisa
	-

	
	26. Trabalho de Curso
	OBR
	SI
	-
	64
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Projeto de Curso
	-

	
	27. Metodologia da Pesquisa 
	OBR
	BIBLIO
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Leitura e Produção de Texto Acadêmicos
	-

	SUBTOTAL:

	512
	96
	32
	640
	32
	6
	2
	40
	

	Núcleo 4:

 Matemática
	28. Lógica Matemática para Sistemas de Informação
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	29. Matrizes e Vetores
	OBR
	MAT.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	30. Probabilidade e Estatística
	OBR
	MAT.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	SUBTOTAL:
	192
	-
	-
	192
	12
	-
	-
	12
	

	Núcleo 5: Contexto Social e Profissional
	31. Língua Inglesa para Ciências Exatas e Tecnológicas
	OBR
	LET.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	32. Leitura e Produção de Texto Acadêmicos
	OBR
	LET.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	33. Fundamentos de Economia
	OBR
	C. ECO.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	34. Tecnologia e Sociedade
	OBR
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	35. Noções Básicas de Contabilidade
	OBR
	C. CONT.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	36. Direito Empresarial
	OBR
	C. CONT
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	37. Estágio Curricular
	OBR
	SI
	-
	128
	-
	128
	-
	8
	-
	8
	Metodologia da Pesquisa e 70% da carga horária total do curso concluida
	-

	SUBTOTAL:
	384
	128
	-
	512
	24
	8
	-
	32
	

	Optativas
	320
	-
	-
	320
	20
	-
	-
	20
	

	ACC
	-
	256
	-
	256
	-
	16
	-
	16
	

	CARGA TOTAL DO CURSO:
	2048
	736
	224
	3008
	128
	46
	14
	188
	

	ENADE**
	


* Legenda: OPT – Componente optativo; OBR – Componente obrigatório. U.A.O. – Unidade acadêmica ofertante; T – Atividade teórica; PD – Prática na disciplina; PAC – Prática de aula de campo. 
** ENADE: em conformidade com a legislação.

	ROL DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS
	MATRIZ CURRICULAR

	
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Carga Horária (em horas)
	Carga em Créditos
	Requisitos

	
	
	OPT/OBR*
	
	T
	PD
	PAC
	TOTAL
	T
	PD
	PAC
	TOTAL
	Pré-req.
	Co-req.

	
	Introdução à Robótica
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Introdução à Programação de Microcontroladores
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Introdução à Computação Paralela
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Programação para Dispositivos Móveis
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Sistemas Operacionais
	-

	
	Introdução à  Sistemas Embarcados
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Sistemas Operacionais
	-

	
	Conceitos de Linguagens de Programação
	OPT
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Algoritmos II
	-

	
	Criptografia e Segurança de Dados
	OPT
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Laboratório de Programação
	-

	
	Tópicos Especiais em Banco de Dados
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Laboratório de Banco de Dados
	-

	
	Computação Gráfica
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Estruturas de Dados
	-

	
	Análise e Processamento de Imagens
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Realidade Virtual e Aumentada
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Arquitetura de Computadores, Programação em Ambiente WEB
	-

	
	Introdução aos Sistemas Inteligentes
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Perícia, Medição e Arbitragem
	OPT
	ADM
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Logística
	OPT
	ADM
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Planejamento Estratégico Empresarial
	OPT
	ADM
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Economia Internacional
	OPT
	C. ECO.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Fundamentos de Economia
	-

	
	Econometria I
	OPT
	C. ECO.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Probabilidade e Estatística
	-

	
	Teoria Geral dos Sistemas
	OPT
	ADM
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Organização, Sistemas e Métodos
	OPT
	ADM
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Sistemas de Informação em Saúde
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	-
	-

	
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação I
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Fundamentos para Sistemas de

Informação
	-

	
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação II
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Fundamentos para Sistemas de

Informação
	-

	
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação III
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Fundamentos para Sistemas de

Informação
	-

	
	Qualidade de Software
	OPT
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	Engenharia de Software
	-

	
	Sistemas de Informação Aplicados ao Agronegócio
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Laboratório de Banco de Dados
	-

	
	Informática na Educação
	OPT
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Projeto de Banco de Dados
	OPT
	SI
	-
	64
	-
	64
	-
	4
	-
	4
	Banco de Dados
	-

	
	Tópicos Especiais em Engenharia de Software
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Engenharia de Software
	-

	
	Tópicos Especiais em Sistemas Operacionais
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Sistemas Operacionais
	-

	
	Tópicos Especiais em Inteligência Artificial
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Inteligência Artificial
	-

	
	Tópicos Especiais em Redes de Computadores
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Redes de Computadores
	-

	
	Tópicos Especiais em Sistemas Distribuídos
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Sistemas Distribuídos
	-

	
	Tópicos Especiais em Programação WEB
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Programação em Ambiente WEB
	-

	
	Mineração de Dados
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Inteligência Artificial
	-

	
	Libras
	OPT
	LET.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Estudos Afro-Brasileiros
	OPT
	HIST.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	História Social do Negro
	OPT
	HIST.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	História dos Povos Indígenas
	OPT
	HIST.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	História dos Direitos Humanos
	OPT
	HIST.
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Programação em Ambiente WEB II
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Programação em Ambiente WEB
	-

	
	Sistemas de Informação Geográficas
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Estruturas de Dados, Banco de Dados
	-

	
	Sistemas Multimídia
	OPT
	SI
	32
	32
	-
	64
	2
	2
	-
	4
	Interação Humano-Computador
	-

	
	Língua Portuguesa
	OPT
	SI
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4
	-
	-

	
	Administração e Gerenciamento de Redes
	OPT
	SI
	-
	64
	-
	64
	-
	4
	-
	-
	-
	-


* Legenda: OPT – Componente optativo; OBR – Componente obrigatório. U.A.O. – Unidade acadêmica ofertante; T – Atividade teórica; PD – Prática na disciplina; PAC – Prática de aula de campo. 
** ENADE: em conformidade com a legislação.

ANEXO II

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	1°
	1. Fundamentos para Sistemas de Informação (FSI)
	Obrigatória
	SI
	-
	64
	
	
	64
	4
	
	
	4

	
	2. Algoritmos I (ALG I)
	Obrigatória
	SI
	-
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	3. Lógica Matemática para Sistemas de Informação (LMSI)
	Obrigatória
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	4. Língua Inglesa para Ciências Exatas e Tecnológicas (LICET)
	Obrigatória
	LET
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	5. Matrizes e Vetores (MV)
	Obrigatória
	MAT
	-
	64
	
	
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	288
	16
	16
	320
	18
	1
	1
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	2°
	6. Algoritmos II (ALG II)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos I
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	7. Arquitetura de Computadores (AC)
	Obrigatória
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	8. Leitura e Produção de Textos Acadêmicos (LPTA)
	Obrigatória
	LET
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	9. Fundamentos de Economia (FE)
	Obrigatória
	C. ECO.
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	10. Tecnologia e Sociedade (TS)
	Obrigatória
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	288
	16
	16
	320
	18
	1
	1
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	3°
	11. Estruturas de Dados (ED)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos II
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	12. Probabilidade e Estatística (PE)
	Obrigatória
	MAT
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	13. Banco de Dados (BD)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos II
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	14. Noções Básicas de Contabilidade (NBC)
	Obrigatória
	C. CONT.
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	15. Laboratório de Programação (LP)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos II
	
	48
	16
	64
	-
	3
	1
	4

	SUBTOTAL
	192
	80
	48
	320
	12
	5
	3
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	4°
	16. Laboratório de Banco de Dados (LBD)
	Obrigatória
	SI
	Banco de Dados
	-
	48
	16
	64
	-
	3
	1
	4

	
	17. Programação Orientada a Objetos (POO)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos II
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	18. Teoria e Estudos Organizacionais (TEO)
	Obrigatória
	ADM
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	19. Engenharia de Software (ESw)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos I
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	Optativa I
	Optativa
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	224
	64
	32
	320
	14
	4
	2
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	5°
	20. Linguagem de Programação Visual (LPV)
	Obrigatória
	SI
	Laboratório de Banco de Dados, Programação Orientada a Objetos
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	21. Análise e Projeto de Software (APSw)
	Obrigatória
	SI
	Engenharia de Software
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	22. Sistemas Operacionais (SO)
	Obrigatória
	SI
	Arquitetura de Computadores, Estruturas de Dados
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	23. Metodologia da Pesquisa (MP)
	Obrigatória
	BIBLIO
	. Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	Optativa II
	Optativa
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	256
	32
	32
	320
	16
	2
	2
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	6°
	24. Programação em Ambiente Web (Web)
	Obrigatória
	SI
	Algoritmos II
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	25. Redes de Computadores (RC)
	Obrigatória
	SI
	Sistemas Operacionais
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	26. Inteligência Artificial (IA)
	Obrigatória
	SI
	Lógica Matemática para Sistemas de Informação, Estruturas de Dados, Probabilidade e Estatística
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	27. Gestão de Pessoas (GP)
	Obrigatória
	ADM
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	Optativa III
	Optativa
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	28. Projeto de Curso (PC)
	Obrigatória
	SI
	Metodologia da Pesquisa
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	352
	16
	16
	384
	22
	1
	1
	24

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	7°
	29. Empreendedorismo e Rede de Cooperação (ERC)
	Obrigatória
	ADM.
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	30. Gestão de Projetos de Software (GPSw)
	Obrigatória
	SI
	Análise e Projeto de Software
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	31. Sistemas Distribuídos (SD)
	Obrigatória
	SI
	Redes de Computadores
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	32. Interação Humano-Computador (IHC)
	Obrigatória
	SI
	Programação em Ambiente Web
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	Optativa IV
	Optativa
	SI
	-
	64
	
	
	64
	2
	1
	1
	4

	SUBTOTAL
	224
	48
	48
	320
	12
	4
	4
	20

	Período
	Componente Curricular
	Natureza
	U.A.O
	Requisitos
	Carga Horária
	Créditos

	
	
	Optativa, Obrigatória
	
	Pré-req.
	T
	P
	PAC
	Total
	T
	P
	PAC
	Total

	8°
	33. Auditoria e Segurança em Sistemas Informação (ASSI)
	Obrigatória
	SI
	Redes de Computadores
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	34. Estágio Curricular (EC)
	Obrigatória
	SI
	Metodologia da Pesquisa e 70% da carga horária total do curso concluida
	-
	128
	-
	128
	-
	8
	-
	8

	
	35. Sistemas de Apoio à Decisão (SAD)
	Obrigatória
	SI
	Laboratório de Banco de Dados, Inteligência Artificial
	32
	16
	16
	64
	2
	1
	1
	4

	
	36. Direito Empresarial (DE)
	Obrigatória
	C. CONT.
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	
	Optativa V
	Optativa
	SI
	-
	64
	-
	-
	64
	4
	-
	-
	4

	SUBTOTAL
	224
	144
	16
	384
	14
	9
	1
	24

	
	Atividades Acadêmicas Complementares (ACC)
	Obrigatória
	-
	-
	-
	256
	-
	256
	-
	16
	-
	16

	
	Trabalho de Curso (TC)
	Obrigatória
	SI
	Projeto de Curso
	-
	64
	-
	64
	-
	4
	-
	4

	
	ENADE*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CARGA HORÁRIA TOTAL DO CURSO
	2.048
	736*
	224*
	3.008
	126
	47
	15
	188


Legenda: T – Teórica; P - Prática; PAC – Prática de Aula de Campo; U.A.O – Unidade Acadêmica Ofertante. ENADE: em conformidade com a legislação.

* Considerado no cálculo das 736 horas de componentes práticos mais 224 horas de componentes com prática de aula de campo somam 960 horas.

ANEXO III

	QUADRO DE EQUIVALÊNCIA - obrigatórias

	Estrutura curricular atual
	Estrutura curricular proposta
	Aproveitamento

	Componente curricular
	CCH
	Componente curricular
	CCH
	(total/parcial)

	Algoritmos I
	664
	Algoritmos I
	664
	Total

	Fundamentos da Computação
	664
	Fundamentos para Sistemas de Informação
	664
	Total

	Lógica Matemática
	64
	Lógica Matemática para Sistemas de Informação
	64
	Total

	Inglês Instrumental para Sistemas de Informação
	64
	Língua Inglesa para Ciências Exatas
	64
	Total

	Língua Portuguesa
	64
	(optativa)
	64
	Total

	Física I
	64
	(optativa)
	64
	Total

	-
	-
	Matrizes e Vetores
	64
	Sem aproveitamento

	Algoritmos II
	64
	Algoritmos II
	64
	Total

	Tecnologia e Sociedade
	64
	Tecnologia e Sociedade
	64
	Total

	Economia
	64
	Fundamentos de Economia
	64
	Total

	Laboratório de Programação
	64
	Laboratório de Programação
	64
	Total

	Contabilidade
	64
	Noções Básicas de Contabilidade
	64
	Total

	Física II
	64
	(optativa)
	64
	Total

	Estrutura de Dados
	64
	Estruturas de Dados
	64
	Total

	Banco de Dados
	64
	Banco de Dados
	64
	Total

	Probabilidade e Estatística
	64
	Probabilidade e Estatística
	64
	Total

	Teoria das Organizações
	64
	Teoria e Estudos Organizacionais
	64
	Total

	Física III
	64
	(optativa)
	64
	Total

	Laboratório de Banco de Dados
	64
	Laboratório de Banco de Dados
	64
	Total

	Arquitetura de Computadores
	64
	Arquitetura de Computadores
	64
	Total

	Linguagem de Programação Visual
	64
	Linguagem de Programação Visual
	64
	Total

	Engenharia de Software I
	64
	Engenharia de Software
	64
	Total

	Metodologia da Pesquisa Científica em TI
	64
	Metodologia da Pesquisa
	64
	Total

	-
	-
	Programação Orientada a Objetos
	64
	Sem aproveitamento

	Sistemas Operacionais
	64
	Sistemas Operacionais
	64
	Total

	Engenharia de Software II
	64
	Análise e Projeto de Software
	64
	Total

	Programação em Ambiente WEB I
	64
	Programação em Ambiente WEB
	64
	Total

	Interface Homem-Máquina
	64
	Interação Humano-Computador
	64
	Total

	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64
	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64
	Total

	Programação em Ambiente WEB II
	64
	Programação em Ambiente WEB II (optativa)
	64
	Total

	Redes de Computadores
	64
	Redes de Computadores
	64
	Total

	Inteligência Artificial
	64
	Inteligência Artificial
	64
	Total

	Gestão de Pessoas
	64
	Gestão de Pessoas
	64
	Total

	Direito Empresarial
	64
	Direito Empresarial
	64
	Total

	-
	-
	Projeto de Curso
	64
	Sem aproveitamento

	Sistemas Multimídia
	64
	Sistemas Multimídia (optativa)
	64
	Total

	Administração e Gerência de Redes
	64
	Administração e Gerência de Redes (optativa)
	64
	Total

	Empreendedorismo em Informática
	64
	Empreendedorismo e Rede de Cooperação
	64
	Total

	Sistemas de Apoio à Decisão
	64
	Sistemas de Apoio à Decisão
	64
	Total

	Ética
	64
	(optativa)
	64
	Total

	-
	-
	Gestão de Projetos de Software
	64
	Sem aproveitamento

	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64
	Total

	Estágio Supervisionado
	100
	Estágio Curricular
	128
	Total

	Sistemas Distribuídos
	64
	Sistemas Distribuídos
	64
	Total

	Teoria Geral dos Sistemas
	64
	Teoria Geral dos Sistemas (optativa)
	64
	Total

	-
	-
	Trabalho de Curso
	64
	Sem aproveitamento

	ACC
	100
	ACC
	256
	Parcial*


	QUADRO DE EQUIVALÊNCIA - optativas

	Estrutura curricular atual
	Estrutura curricular proposta
	Aproveitamento

	Componente curricular
	CCH
	Componente curricular
	CCH
	(total/parcial)

	História da Computação
	664
	(optativa)
	64
	Total

	Métodos Computacionais
	64
	(optativa)
	64
	Total

	-
	-
	Introdução à Robótica
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Introdução à Programação de Micro Controladores
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Introdução à Computação Paralela
	664
	Sem aproveitamento

	Computação Móvel
	664
	Programação para dispositivos móveis
	664
	Total

	-
	--
	Introdução a Sistemas Embarcados
	664
	Sem aproveitamento

	Conceitos de Linguagens de Programação
	664
	Conceitos de Linguagens de Programação
	664
	Total

	Criptografia e Segurança de Dados
	664
	Criptografia e Segurança de Dados
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Banco de Dados
	664
	Tópicos Especiais em Banco de Dados
	664
	Total

	Computação Gráfica
	664
	Computação Gráfica
	664
	Total

	Processamento de Imagens
	664
	Análise e processamento de Imagens
	664
	Total

	Realidade Virtual
	664
	Realidade Virtual e Aumentada
	664
	Total

	Projeto e Análise de Algoritmos
	664
	(optativa)
	-64
	Total

	Introdução aos Sistemas Inteligentes
	664
	Introdução aos Sistemas Inteligentes
	664
	Total

	Construção de Gerenciadores
	664
	(optativa)
	64
	Total

	-
	--
	Perícia, mediação e arbitragem
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Logística
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Planejamento Estratégico Empresarial
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Economia Internacional
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Econometria I
	664
	Sem aproveitamento

	Organização, Sistemas e Métodos
	664
	Organização, Sistemas e Métodos
	664
	Total

	-
	--
	Sistemas de Informação em Saúde
	664
	Sem aproveitamento

	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação
	664
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação I
	664
	Total

	-
	--
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação II
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Tópicos Especiais em Sistemas de Informação III
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Qualidade de Software
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Sistemas de Informação Aplicados ao Agronegócio
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	Sistemas de Informação Geográficas
	664
	Sem aproveitamento

	-
	6-
	Informática na Educação
	664
	Sem aproveitamento

	Banco de Dados Não-Convencionais
	664
	(optativa)
	664
	Total

	Introdução às Redes Neurais
	664
	(optativa)
	664
	Total

	Comércio Eletrônico
	664
	(optativa)
	664
	Total

	Projeto de Banco de Dados
	664
	Projeto de Banco de Dados
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Engenharia de Software
	664
	Tópicos Especiais em Engenharia de Software
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Sistemas Operacionais
	664
	Tópicos Especiais em Sistemas Operacionais
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Inteligência Artificial
	664
	Tópicos Especiais em Inteligência Artificial
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Redes de Computadores
	664
	Tópicos Especiais em Redes de Computadores
	664
	Total

	Mineração de Dados
	664
	Mineração de Dados
	664
	Total

	Tópicos Especiais em Sistemas Distribuídos
	664
	Tópicos Especiais em Sistemas Distribuídos
	664
	Total

	-
	6-
	Tópicos Especiais em Programação Web
	664
	Sem aproveitamento

	Libras
	664
	Libras
	664
	Total

	-
	--
	Estudos Afro-Brasileiros
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	História Social do Negro
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	História dos Povos Indígenas
	664
	Sem aproveitamento

	-
	--
	História dos Direitos Humanos
	664
	Sem aproveitamento


Plano de migração:

Os alunos que ingressarem a partir do período letivo de 2018/1 automaticamente irão entrar na nova matriz. Para os alunos ingressantes de 2017/2 até 2015/2 serão migrados da estrutura atual (2009) para a estrutura proposta (2018). Os alunos ingressantes em 2015/1 e 2014/2 irão concluir o curso com a matriz atual (2009) conforme Resolução CONSEPE 109 de 2010. Para os demais casos o colegiado do curso irá estabelecer um plano de estudo.

Plano de migração para alunos ingressantes em 2017/2:

	
	Componente Curricular
	Carga Horária

	2° SEMESTRE
	Algoritmos II
	64

	
	Arquitetura de Computadores
	64

	
	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64

	
	Fundamentos de Economia
	64

	
	Tecnologia e Sociedade
	64

	3° SEMESTRE
	Estruturas de Dados
	64

	
	Probabilidade e Estatística
	64

	
	Banco de Dados
	64

	
	Noções Básicas de Contabilidade
	64

	
	Laboratório de Programação
	64

	4° SEMESTRE
	Laboratório de Banco de Dados 
	64

	
	Programação Orientada a Objetos
	64

	
	Teoria e Estudos Organizacionais
	64

	
	Engenharia de Software
	64

	
	Matrizes e Vetores
	64

	5° SEMESTRE
	Linguagem de Programação Visual
	64

	
	Análise e Projeto de Software
	64

	
	Sistemas Operacionais
	64

	
	Metodologia da Pesquisa
	64

	
	Optativa II
	64

	6° SEMESTRE
	Programação em Ambiente WEB
	64

	
	Redes de Computadores
	64

	
	Inteligência Artificial
	64

	
	Gestão de Pessoas 
	64

	
	Projeto de Curso
	64

	
	Optativa III
	64

	7° SEMESTRE
	Empreendedorismo e Rede de Cooperação
	64

	
	Gestão de Projetos de Software
	64

	
	Sistemas Distribuídos
	64

	
	Interação Humano-Computador
	64

	
	Trabalho de Curso
	64

	
	Optativa IV
	64

	8° SEMESTRE
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64

	
	Estágio Curricular
	128

	
	Sistemas de Apoio a Decisão
	64

	
	Direito Empresarial
	64

	
	Optativa V
	64

	
	ACC
	256


Plano de migração para alunos ingressantes em 2017/1:

	
	Componente Curricular
	Carga Horária

	3° SEMESTRE
	Estruturas de Dados
	64

	
	Probabilidade e Estatística
	64

	
	Banco de Dados
	64

	
	Arquitetura de Computadores
	64

	
	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64

	4° SEMESTRE
	Laboratório de Banco de Dados 
	64

	
	Programação Orientada a Objetos
	64

	
	Teoria e Estudos Organizacionais
	64

	
	Engenharia de Software
	64

	
	Matrizes e Vetores
	64

	5° SEMESTRE
	Linguagem de Programação Visual
	64

	
	Análise e Projeto de Software
	64

	
	Sistemas Operacionais
	64

	
	Metodologia da Pesquisa
	64

	6° SEMESTRE
	Programação em Ambiente WEB
	64

	
	Redes de Computadores
	64

	
	Inteligência Artificial
	64

	
	Gestão de Pessoas 
	64

	
	Projeto de Curso
	64

	
	Optativa III
	64

	7° SEMESTRE
	Empreendedorismo e Rede de Colaboração
	64

	
	Gestão de Projetos de Software
	64

	
	Sistemas Distribuídos
	64

	
	Interação Humano-Computador
	64

	
	Trabalho de Curso
	64

	
	Optativa IV
	64

	8° SEMESTRE
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64

	
	Estágio Curricular
	128

	
	Sistemas de Apoio a Decisão
	64

	
	Direito Empresarial
	64

	
	Optativa V
	64

	
	ACC
	256


Plano de migração para alunos ingressantes em 2016/2:

	
	Componente Curricular
	Carga Horária

	4° SEMESTRE
	Laboratório de Banco de Dados 
	64

	
	Programação Orientada a Objetos
	64

	
	Arquitetura de Computadores
	64

	
	Engenharia de Software
	64

	
	Matrizes e Vetores
	64

	5° SEMESTRE
	Linguagem de Programação Visual
	64

	
	Análise e Projeto de Software
	64

	
	Sistemas Operacionais
	64

	
	Metodologia da Pesquisa
	64

	
	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64

	6° SEMESTRE
	Programação em Ambiente WEB
	64

	
	Redes de Computadores
	64

	
	Inteligência Artificial
	64

	
	Gestão de Pessoas 
	64

	
	Projeto de Curso
	64

	7° SEMESTRE
	Empreendedorismo e Rede de Colaboração
	64

	
	Gestão de Projetos de Software
	64

	
	Sistemas Distribuídos
	64

	
	Trabalho de Curso
	64

	
	Interação Humano-Computador
	64

	8° SEMESTRE
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64

	
	Estágio Curricular
	128

	
	Sistemas de Apoio a Decisão
	64

	
	Direito Empresarial
	64

	
	Optativa V
	64

	
	ACC
	256


Plano de migração para alunos ingressantes em 2016/1:

	
	Componente Curricular
	Carga Horária

	5° SEMESTRE
	Programação Orientada a Objetos
	64

	
	Análise e Projeto de Software
	64

	
	Sistemas Operacionais
	64

	
	Matrizes e Vetores
	64

	
	Leitura e Produção de Textos Acadêmicos
	64

	6° SEMESTRE
	Programação em Ambiente WEB
	64

	
	Redes de Computadores
	64

	
	Inteligência Artificial
	64

	
	Gestão de Pessoas 
	64

	
	Projeto de Curso
	64

	7° SEMESTRE
	Empreendedorismo e Rede de Colaboração
	64

	
	Gestão de Projetos de Software
	64

	
	Sistemas Distribuídos
	64

	
	Trabalho de Curso
	64

	
	Interação Humano-Computador
	64

	8° SEMESTRE
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64

	
	Estágio Curricular
	128

	
	Sistemas de Apoio a Decisão
	64

	
	Direito Empresarial
	64

	
	ACC
	256


Plano de migração para alunos ingressantes em 2015/2:

	
	Componente Curricular
	Carga Horária

	6° SEMESTRE
	Programação Orientada a Objetos
	64

	
	Redes de Computadores
	64

	
	Inteligência Artificial
	64

	
	Gestão de Pessoas 
	64

	
	Projeto de Curso
	64

	7° SEMESTRE
	Empreendedorismo e Rede de Colaboração
	64

	
	Gestão de Projetos de Software
	64

	
	Sistemas Distribuídos
	64

	
	Trabalho de Curso
	64

	
	Matrizes e Vetores
	64

	8° SEMESTRE
	Auditoria e Segurança em Sistemas de Informação
	64

	
	Estágio Curricular
	128

	
	Sistemas de Apoio a Decisão
	64

	
	Direito Empresarial
	64

	
	ACC
	256


ANEXO IV

Primeiro Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	FUNDAMENTOS PARA SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Abordar os conteúdos que fundamentam a área de Sistemas de Informação, envolvendo os conceitos de dado, informação, conhecimento, sistemas de informação e tecnologia da informação e contemplando o estudo dos diversos tipos de sistemas de informação em relação à estrutura organizacional e níveis decisórios.
EMENTA
Conceitos fundamentais de Sistemas de Informação. Informação e organizações. Tipos de Sistemas de Informação. Como são desenvolvidos os Sistemas de Informação. Segurança de Sistemas de Informação.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ALGORITMOS I
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Desenvolver o raciocínio lógico para que seja aplicado a todos os problemas passíveis de uma solução algorítmica. Desenvolver a capacidade de construir algoritmos otimizados e com clareza para posterior tradução dos mesmos numa linguagem de programação (estruturada), implementando-os em computador.

EMENTA
Conceito de algoritmos e programação. Tipos de dados: conceituação, representação e manipulação. Algoritmos: representação, técnicas e estruturas de controle, seleção e repetição. Solução de problemas numéricos e não numéricos através de algoritmos. Variáveis Compostas Homogêneas.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LÓGICA MATEMÁTICA PARA SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

 Oferecer aos alunos subsídios necessários aos conceitos da Lógica Matemática e sua aplicação na Computação. Conhecer os princípios da lógica. Construir e Analisar tabela da verdade. Compreender os quantificadores lógicos. Identificar e classificar os circuitos lógicos.

EMENTA

 Sentido lógico-matemático convencional dos conectivos. Argumentos. Lógica sentencial. Regras de formação de fórmulas. Sistemas dedutivos. Decidibilidade da lógica sentencial. A lógica de predicados de primeira ordem. Valores-verdade. Funções de avaliação.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LÍNGUA INGLESA PARA CIÊNCIAS EXATAS E TECNOLÓGICAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	LETRAS
	LET

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

 Levar o aluno a aplicar as estratégias de leitura instrumental em Língua Inglesa a fim de que possa reconhecer e construir sentido a partir da leitura de diversos gêneros textuais. Proporcionar o desenvolvimento da leitura e escrita em Língua Inglesa por meio da produção mediada de diversos gêneros textuais.

EMENTA

 Leitura Crítica e Interpretação de textos escritos e multimodais em língua inglesa. Estratégias de leitura voltadas para a área das Ciências Exatas e Tecnologias.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	MATRIZES E VETORES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	MATEMÁTICA
	MAT

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Tornar o aluno apto a entender e resolver problemas relacionados a matrizes e vetores no âmbito de Sistemas de Informação.

EMENTA

Matrizes; Determinantes; Inversão de matrizes; Sistemas lineares e soluções; Vetores no plano e no espaço; Adição de vetores; Multiplicação de um número real por um vetor; Produto Escalar; Produto Vetorial; Duplo produto vetorial; Produto misto.

Segundo Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ALGORITMOS II
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Fornecer conceitos básicos e fundamentais para desenvolvimento de aplicações para computadores, utilizando programação em linguagem de alto nível; Entender estruturas típicas de ferramentas de programação (condicionais, laços, vetores, estruturas); Estudar conceitos de abstração de dados.

EMENTA

Variáveis Compostas Heterogêneas. Ponteiros. Modularização: escopo; parâmetros e formas de passagem; recursividade. Arquivos: tipos; operações. Abstração de dados.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ARQUITETURA DE COMPUTADORES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ao final do período letivo o aluno deverá compreender os conceitos básicos e fundamentais da organização interna dos computadores. Compreender a divisão e organização do Hardware de computadores pessoais. Conhecer o funcionamento da memória, processador, barramentos e periféricos. Conhecer a linguagem de programação de baixo nível Assembly.

EMENTA

Sistema de numeração binário e hexadecimal.  Visão geral do hardware de PCs, histórico da evolução das arquiteturas, barramentos, técnicas de entrada e saída, memórias internas e externas, aritmética computacional, estrutura e funcionamento da CPU, conjunto de instruções e modos de endereçamento. Introdução à programação utilizando linguagem de montagem.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LEITURA E PRODUÇÃO DE TEXTOS ACADÊMICOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	LETRAS
	LET

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ler e Produzir textos acadêmicos e científicos na área de Sistemas de Informação. Elaborar textos de diversos gêneros acadêmicos, como resumos, esquemas e resenhas. Rever a literatura da área de Sistemas de Informação. Planejar e produzir textos referenciais com base em parâmetros da linguagem técnico-científica. Ler e interpretar textos de livros didáticos.

EMENTA

Análise das condições de produção de texto referencial; planejamento e produção de textos referenciais com base em parâmetros da linguagem técnico-científica; prática de elaboração de resumos; esquemas e resenhas; leitura, interpretação e reelaboração de textos de livros didáticos.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	FUNDAMENTOS DE ECONOMIA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	CIÊNCIAS ECONÔMICAS
	C.ECO

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante será capaz de: Identificar os fenômenos econômicos que afetam a vida das pessoas, das empresas e do governo; Debater os conceitos fundamentais da ciência econômica, demonstrando conhecer o funcionamento do mercado de bens e serviços, de trabalho, monetário e cambial; Distinguir o comportamento e interação de agentes econômicos individuais, bem como os elementos de uma análise em perspectiva agregada, envolvendo o sistema econômico como um todo; Analisar a viabilidade econômica de projetos de engenharia.

EMENTA

Conceitos Básicos Fundamentais: conceito de economia; recursos escassos; diferenciação entre macro e microeconomia; custo de oportunidade; fronteira de possibilidades de produção; agentes econômicos; fatores de produção e remuneração dos mesmos. Noções de Microeconomia: conceito de microeconomia; teoria elementar da demanda e oferta de bens e serviços; determinação de preços em concorrência; o conceito de equilíbrio de mercado; elasticidades e suas aplicações; estruturas de mercado. Noções de Macroeconomia: conceito de macroeconomia; fluxo circular da renda; contas nacionais; a mensuração da atividade econômica; produto e renda; a despesa global e seus componentes; a determinação da renda no curto prazo; políticas econômicas; objetivos das políticas econômicas; moeda: natureza, oferta, demanda e funções da moeda. Crescimento Econômico versus Desenvolvimento Econômico.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TECNOLOGIA E SOCIEDADE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Desenvolver no aluno uma visão crítica sobre o emprego da tecnologia nas diversas áreas sociais, suas aplicações e consequências.

EMENTA

Compreensões sobre as interações entre Ciência, Tecnologia e Sociedade. Inclusão digital e a diversidade. Impactos econômicos, social, ambiental e científico devido ao uso de tecnologias pela sociedade. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Indicadores de impacto. Previsões de evolução da computação. Ética profissional: Segurança, privacidade, direitos de propriedades, acesso não autorizado e Códigos de ética profissional.

Terceiro Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ESTRUTURAS DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Mostrar ao aluno os fundamentos das estruturas de dados e seus algoritmos em ambientes de programação.

EMENTA

Alocação dinâmica de memória. Estudo e aplicações de estruturas de dados: listas, pilhas e filas (estáticas e dinâmicas). Introdução aos grafos. Árvores e suas generalizações: árvore binária, árvore binária de busca, árvore balanceada (AVL). Introdução à complexidade de algoritmos. Algoritmos de ordenação. Algoritmos de busca.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROBABILIDADE E ESTATÍSTICA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	MATEMÁTICA
	MAT

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Proporcionar que o aluno faça coleta de dados, organize estes dados e represente de maneira correta os dados, podendo interpretá-los corretamente. Aplicar medidas quantitativas de estimação em amostras contábeis e econômicas. Compreender o relacionamento de variáveis na explicação de grandezas contábeis e econômicas.

EMENTA

Introdução às ideias básicas do método estatístico; Distribuição de frequências; Gráficos estatísticos; Medida de posição; Medidas de dispersão; Medidas de assimetria e Curtose; Introdução à probabilidade; Variáveis aleatórias; Distribuições de probabilidade; Correlação e Regressão Linear; Noções de Amostragem e Testes de Hipótese.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	BANCO DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina é introduzir os conceitos sobre os fundamentos, a arquitetura e as técnicas de modelagem de banco de dados relacionais.

EMENTA

Conceitos fundamentais de Banco de Dados. Arquitetura dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados. Características típicas de um SGBD. Modelos de Banco de dados: conceitual, lógico e físico. Modelo entidade-relacionamento, entidade-relacionamento estendido e UML. Modelo de dados relacional e restrições de um banco de dados relacional. Álgebra e cálculo relacional. Projeto de banco de dados relacional pelo mapeamento dos modelos. Dependência funcional e normalização em um banco de dados relacional.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	NOÇÕES BÁSICAS DE CONTABILIDADE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	CIÊNCIAS CONTÁBEIS
	C.CONT

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Identificar os principais relatórios contábeis que deve ser gerados por um sistema de informação. Ser capaz de inserir os relatórios contábeis em um sistema de informação. Tomar conhecimento dos objetivos, do objeto e da finalidade da contabilidade. Conhecer os meios e instrumentos utilizados pela contabilidade. Identificar os relatórios contábeis de acordo com sua natureza.

EMENTA

Noções Básicas de Contabilidade; Estudo do Patrimônio; Estudos das Variações; Elenco de Contas; Princípios Fundamentais de Contabilidade; Procedimentos Básicos de Escrituração; Operações Mercantis.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LABORATÓRIO DE PROGRAMAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	48


OBJETIVOS

Fornecer conceitos básicos e fundamentais para desenvolvimento de aplicações para computadores, utilizando programação em linguagem de alto nível; Entender estruturas típicas de ferramentas de programação (condicionais, laços, vetores, estruturas); Estudar conceitos de abstração de dados.

EMENTA

Estudo de construções sintáticas de duas linguagens de programação. Compilação, montagem e ligação de código. Implementação de algoritmos em duas linguagens de programação estruturada. Uso de ambientes integrados de desenvolvimento. Teste e depuração de código. Qualidade e documentação de código.
Quarto Semestre

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LABORATÓRIO DE BANCO DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	48


OBJETIVOS

Apresentar uma visão prática a respeito de gerenciadores de banco de dados e suas principais funcionalidades. Revisar princípios de bancos de dados. Apresentar a linguagem de consulta SQL. Apresentar o conceito de modelagem de dados. Apresentar o uso prático de stored procedures, functions, views e triggers.

EMENTA

Revisão conceitual de banco de dados. Controle de transações. Administração de usuários, papéis e sinônimos. Conceito e criação de regras. Modelagem de dados. Conceito de ferramentas CASE. Linguagem de consulta. Programação em banco de dados. Conceito e implementação de gatilhos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Conhecer os fundamentos da programação orientada a objetos, introduzindo os principais conceitos desse paradigma e explorando soluções para problemas usando alguma linguagem de programação.

EMENTA

Paradigma Orientado a Objetos. Classes, Objetos, Instâncias, referências e Métodos. Atributos e Comportamentos. Métodos estáticos. Abstração e Encapsulamento. Modificadores de acesso (Acessibilidade). Construtores e Sobrecarga. Hierarquias de generalização/especialização. Hierarquias de agregação/decomposição. Polimorfismo. Interfaces e Classes Abstratas. Coleções. Desenvolvimento e Construção de GUI.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TEORIA E ESTUDOS ORGANIZACIONAIS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Fornecer ao discente conteúdo e discussão das abordagens existentes no campo dos estudos organizacionais, como também acesso às teorias da administração necessárias para compreensão da evolução da organização e seus formatos ao longo do tempo, para possibilitar uma visão holística das estruturas de uma organização.

EMENTA

Delimitação do Campo Organizacional. Bases Teóricas da Administração e os Estudos Organizacionais. Principais Tradições de Pesquisa em Teoria Organizacional. As Perspectivas Funcionalistas, Econômicas, Interpretacionistas e Críticas em Teoria das Organizações. Organizações como Sistemas Políticos e de Poder. Relação Interorganizacional. Mudança Interorganizacional e Intraorganizacional. A Teoria Organizacional no Brasil. Tendências em Estudos Organizacionais.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ENGENHARIA DE SOFTWARE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Introduzir o aluno nos conceitos da Engenharia de Software, de forma a permitir que este seja capaz de elaborar e executar projetos de software, através de métodos de desenvolvimento e linguagens de modelagem atuais.

EMENTA

Introdução a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de Software: atividades do processo de software. Requisitos de Software. Processo de Engenharia de Requisitos. Modelagem de Casos de Uso. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Verificação, teste e validação. Manutenção. Introdução à modelagem de software e à linguagem UML. Início da modelagem prática de um sistema de software apoiado por uma ferramenta CASE.

Quinto Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO VISUAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Revisar conceitos de programação orientada a objetos. Apresentar conceitos de interfaces visuais. Estudo de componentes visuais, utilização de ferramenta de programação visual. Revisar conceitos apresentados nas disciplinas de algoritmos I, algoritmos II e laboratório de programação com ênfase em programação orientada a objetos. Apresentar características de aplicações em ambiente visual.

EMENTA

Apresentação de ambiente de programação visual. Conceito de programação orientada a eventos. Manipulação de classes visuais. Herança de classes. Implementação de interfaces para manipulação de banco de dados.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ANÁLISE E PROJETO DE SOFTWARE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Aprofundar os conceitos de Engenharia de Software vistos na disciplina de Engenharia de Software I, bem como estendê-los de forma a permitir que o aluno seja capaz de analisar e projetar projetos de software, através de métodos de análise e projeto de software apoiados por linguagens de modelagem atuais.

EMENTA

Introdução à análise e projeto de sistemas. Projeto de Software. Padrões de Projeto. Princípios fundamentais da análise e projeto orientados a objetos. Modelagem de sistemas utilizando a Unified Modeling Language (UML). Diagramas estruturais e de comportamentos.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS OPERACIONAIS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ao final do período letivo o aluno deverá compreender os fundamentos dos sistemas operacionais, bem como as estruturas e as características internas envolvidas no projeto de um sistema operacional moderno.

EMENTA

Histórico e evolução dos sistemas operacionais. Tipos e estruturas de sistemas operacionais. Chamadas de sistemas. Conceitos de processos e threads. Concorrência. Sincronização de processos. Comunicação entre processos. Gerenciamento de memória. Escalonamento de processos. Multiprocessamento. Alocação de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Técnicas de E/S.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	METODOLOGIA DA PESQUISA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	BIBLIOTECONOMIA
	BIBLIO

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Inserir os alunos no contexto da produção científica. Instrumentalizar os alunos de conhecimentos teóricos e metodológicos para produção científica no curso de graduação. Apresentar discussões metodológicas para o desenvolvimento de artigos acadêmicos.

EMENTA

Construção do conhecimento científico. Tipos de pesquisa. Abordagens metodológicas. Identificação de tema. Formulação de problemas. Material e métodos.  Apresentação e análise dos resultados. Considerações finais. Projetos de pesquisa. Relatórios técnico-científicos. Artigos científicos.

Sexto Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROGRAMAÇÃO EM AMBIENTE WEB
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina é propiciar aos alunos condições para o desenvolvimento de sites trabalhando com questões que envolvem a acessibilidade, a usabilidade e o desenvolvimento de layouts, fazendo utilização de linguagens voltadas para a programação Web.

EMENTA

Abordar a linguagem HTML e a interação entre cliente e servidor por meio do protocolo HTTP.  Proporcionar o aprendizado de uma linguagem de programação back-end para Web. Abordar conceitos de desenvolvimento web utilizando a arquitetura MVC. Aprendizado de linguagens e frameworks de apoio ao desenvolvimento de front-end e comunicação assíncrona.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	REDES DE COMPUTADORES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina é propiciar aos alunos conhecimento em tecnologias e topologias de redes de computadores, serviços em uma infra-estrutura de redes e interconexão.

EMENTA

Camadas do Modelo TCP/IP e Modelo OSI. Roteamento estático. Algoritmos de roteamento dinâmicos. Protocolos de controle de acesso ao meio. Redes sem fio e redes móveis. Configuração de serviços em um sistema operacional (DHCP, Firewall, Web, DNS e Proxy).

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

A disciplina de Inteligência Artificial (IA), no curso de bacharelado em Sistemas de Informação tem como objetivo desenvolver os conhecimentos fundamentais das diversas áreas da Inteligência Artificial (IA) e aprofundamentos em Representação do conhecimento, Sistemas Especialistas e técnicas de extração de conhecimento que possam ser uteis na tomada de decisões inteligentes. Espera-se que, ao final da disciplina, o aluno esteja apto a entender a área da IA, assim como as evoluções que venham a ocorrer nessa área. Além disso, que ele possa visualizar as aplicabilidades que envolvam, por exemplo, Sistemas Especialistas e as Redes Neurais.

EMENTA

Conceitos básicos de Inteligência. Características de programas de Inteligência Artificial. Áreas e aplicação de Inteligência Artificial. Linguagem de programação simbólica. Métodos de resolução de problemas. Técnicas de busca não informada e informada (heurística). Jogos.  Representação do conhecimento. Sistemas baseados em conhecimento e sistemas especialistas. Conceitos e paradigmas de aprendizado de sistemas inteligentes.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	GESTÃO DE PESSOAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Compreensão do fenômeno organizacional em sua dimensão humana, através do estudo de características biopsicossociais do indivíduo, situando a gestão de pessoas como campo de estudo e de trabalho através de suas políticas e práticas.

EMENTA

Evolução da administração de pessoas. Relações trabalhistas e estrutura sindical. Aspectos biopsicossociais. Qualidade de vida no trabalho. Higiene, segurança e medicina no trabalho. Introdução à administração estratégica de pessoas. Visão geral sobre processos de GP. Papeis dos gestores de pessoas na perspectiva estratégica. Competência gerencial. Sistemas de Informação para Gestão de Pessoas.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROJETO DE CURSO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a propor, especificar e desenvolver um projeto de pesquisa na área de sua formação.

EMENTA

Trabalho a ser desenvolvido pelo aluno e que será orientado por um professor. O tema deve ter como enfoque principal a área de computação, o qual deve ser previamente discutido e aprovado pelo professor orientador. Esta disciplina deve seguir as orientações constantes no Regulamento de Trabalho de Conclusão de Curso (APÊNDICE D), sendo que esta consiste na elaboração de um projeto completo, envolvendo as etapas de estudo do problema, definição dos objetivos e da metodologia de pesquisa, e da revisão de literatura para embasamento teórico e de trabalhos correlatos.

Sétimo Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	EMPREENDEDORISMO E REDE DE COOPERAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Estudar e compreender o perfil do empreendedor. Estimular o desenvolvimento do perfil do empreendedor nos alunos. Estudar abordagens sobre planejamento, plano de negócios. Compreender os principais aspectos do perfil do empreendedor. Identificar, estudar e compreender oportunidades de negócios. Estudar e aprender a elaborar o Plano de negócios.

EMENTA

Histórico e Conceitos de Empreendedorismo. Características do Empreendedor. O empreendedor, empresário, executivo e empregado. Fatores críticos de sucesso na criação de empresas. Motivações para iniciar um novo negócio. Fatores de riscos inerentes ao negócio. O intraempreendedorismo. A formação de redes de cooperação e a inovação aberta. A criação de start-ups. Desenvolvimento de Plano de Negócios. Desenvolvimento de Projetos Sociais. Empreendedorismo no Setor Público.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	GESTÃO DE PROJETOS DE SOFTWARE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Proporcionar aos alunos a compreensão dos conceitos de base para o gerenciamento de projetos, a compreensão gerencial para a identificação e seleção de métodos, técnicas e ferramentas necessárias ao gerenciamento de projetos. 

EMENTA

Conceitos e a importância do Gerenciamento de projetos. O Ciclo de vida de um projeto. Processos e área de Gerenciamento de projetos. Análise de viabilidade de um projeto. Ferramentas de planejamento e controle de projetos.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS DISTRIBUÍDOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

A disciplina tem como objetivo propiciar uma visão geral de aspectos teóricos de sistemas distribuídos, e apresentar ao aluno aspectos práticos de implementação de aplicações distribuídas.

EMENTA

Problemas básicos em computação distribuída: coordenação e sincronização de processos, exclusão mútua, difusão de mensagens. Compartilhamento de informação: controle de concorrência, transações distribuídas. Comunicação entre processos. Tolerância a falhas. Sistemas operacionais distribuídos: sistemas de arquivos, servidores de nomes, memória compartilhada, segurança, estudos de casos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTERAÇÃO HUMANO-COMPUTADOR
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

Capacitar o aluno sobre os aspectos e os fundamentos de Interação Humano-Computador (IHC), especialmente no que se refere ao entendimento de conceitos de design, desenvolvimento e avaliação de interfaces de sistemas.

EMENTA

Conceitos de arquitetura da informação, design de interação, qualidade em uso, e experiência do usuário (User eXperience, UX). Ciclo de projeto de Interação Humano-Computador (IHC): projeto, concepção e avaliação; considerando aspectos de interface e de interação ao utilizar diferentes tipos de tecnologias (desktop, web, dispositivos móveis, interfaces naturais e tecnologia embarcada, dentre outros).

Oitavo Semestre
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	AUDITORIA E SEGURANÇA EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Estudar os principais conceitos de segurança de informação. Estudar e compreender os principais riscos, ameaças e vulnerabilidades dos sistemas. Conhecer o papel do auditor de sistemas e os tipos de auditorias. Estudar os principais pontos da NBR e ISO 17799, 27000, 27001.

EMENTA

Os conceitos e os tipos de ameaças, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informação. O conceito e os objetivos da segurança de informações.  O planejamento, implementação e avaliação de políticas de segurança de informações. O conceito e os objetivos da auditoria de sistemas de informação. Técnicas de auditoria em sistemas de informação. Software de auditoria. Estrutura e objetivos de auditoria de sistemas de informação nas organizações.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ESTÁGIO CURRICULAR
	128

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	128


OBJETIVOS

Oferecer ao aluno vivência no mercado de trabalho ou equivalente em órgão público ou privado que ofereça ou simule práticas em áreas objeto do curso de Sistemas de Informação. Desenvolver prática no ramo de atuação do curso. Desenvolver prática de colaboração com colegas de trabalho. Desenvolver experiência com hierarquias de liderança. Desenvolver prática de escrita de relatórios e documentação de trabalho.

EMENTA

Estabelecer contato com campo de estágio e professor orientador. Elaboração de um plano de estágio em uma área ligada a sua graduação. Realização de estágio em empresa com documentação formalizada com a UFMT. Acompanhamento por um professor orientador em conjunto com um supervisor da empresa, de acordo com o professor da disciplina, para atender aos requisitos da área de estágio na empresa. Elaboração de relatório detalhado sobre o projeto ao qual está engajado na empresa, de acordo com a frequência estabelecida em cronograma. Entrega do relatório final das atividades de estágio.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS DE APOIO À DECISÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	16
	16


OBJETIVOS

O objetivo geral é proporcionar ao aluno conhecimentos teóricos e práticos necessários para tomada de decisão em todos os níveis hierárquicos de uma empresa, bem como capacitá-los a entender problemas que requerem a tomada de decisão e propor soluções.

EMENTA

O processo de tomada de decisão nas organizações; tipos básicos de problemas decisórios; modelos de tomada de decisão; características dos sistemas de informação para apoio à decisão; técnicas de desenvolvimento de sistemas de informação para apoio à decisão; avaliação do desempenho do sistema de informação para apoio à decisão; estudo de casos; projeto de sistema de informação para apoio à decisão.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	DIREITO EMPRESARIAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	CIÊNCIAS CONTÁBEIS
	C. CONT

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Permitir aos estudantes tomarem contato inicial com as matérias de direito e aumentar nos mesmos a capacidade de compreender e lidar com as mesmas na sua profissão e no seu dia a dia como cidadão e como profissional.

EMENTA

Conceitos Gerais e Introdutórios - Sociedades Empresárias – Falência e Recuperação Judicial - Títulos de Crédito.

Disciplinas Optativas
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LÍNGUA PORTUGUESA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	LETRAS
	LET

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ampliar as competências gramatical, textual e comunicativa dos graduandos do curso de Sistema de Informação.

EMENTA

Estudo de textos específicos da área de computação visando a compreensão. Estudo de aspectos gramaticais. Redação Oficial.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO DE REDES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	64


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a projetar e implantar uma rede de computadores. O aluno deve ser capaz de entender os principais protocolos de redes, seus propósitos e requisitos de implantação. No final do curso é esperado que o aluno seja capaz de analisar tráfego da rede, configurar estações de trabalho, configurar serviços e rotas, bem como identificar problemas de comunicação.

EMENTA

Desenvolver na prática a configuração de estações de trabalho em redes locais e a configuração de roteadores utilizando tabela estática e protocolos dinâmicos. Introduzir a configuração dos seguintes serviços: DHCP, SSH, HTTP, DNS, IMAP, SMTP e POP3. Abordar a operação de um Firewall em termos de bloqueio de portas e protocolos, configuração de NAT e redirecionamento de portas. Utilizar como apoio uma ferramenta de análise de tráfego.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ANÁLISE E PROCESSAMENTO DE IMAGENS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a analisar imagens e aplicar técnicas de Processamento Digital para a detecção de informação em imagens. 

EMENTA

Definição de imagem digital. Aquisição, amostragem e Quantização. Sistemas de cores para imagens. Armazenamento, compressão e recuperação de imagens. Filtragem espacial e convolução. Técnicas de realce e restauração de imagens. Extração de características. Classificação. Exemplos e aplicações.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	COMPUTAÇÃO GRÁFICA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Apresentar os conceitos fundamentais das áreas de Computação Gráfica de modo a capacitar o aluno a compreender a organização e funcionalidades típicas dos componentes de sistemas gráficos. Capacitar o aluno a implementar técnicas básicas de Computação Gráfica.

EMENTA

Visão geral sobre a computação gráfica. Conceito de imagem digital. Objetos 2D. Objetos 3D e transformações geométricas. Modelo de câmera e projeções. Modelos de iluminação, tonalização e cor. Corte. Ray Tracing. Visibilidade. Textura. Curvas e superfícies.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	CONCEITOS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

A disciplina tem como principal objetivo capacitar o aluno a compreender os diferentes conceitos que envolvem as diversas Linguagens de Programação existentes assim como as principais características e peculiaridades de diversas linguagens.

EMENTA

Conceitos das linguagens de programação e seus principais paradigmas: imperativas, funcionais, lógicas e orientadas a objetos. Tipos, comandos, estruturas de controle, unidades, gerenciamento de memória e aspectos de implementação. Aspectos relacionados com sintaxe e semânticas serão abordados tanto ao nível conceitual como aplicado às linguagens dos diversos paradigmas.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	CRIPTOGRAFIA E SEGURANÇA DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina é propiciar aos alunos uma visão sobre o sistema de criptografia existente em uma comunicação de dados, destacando os processos de cifragem e decifragem de mensagens através da criptografia de chaves pública e privada, assim como o uso de assinaturas e certificados digitais.

EMENTA

Segurança de Dados, Sistemas de Criptografia, Aritmética Modular, Teoria dos Números, Tipos, Cifras, Algoritmos Fundamentais, Criptografia de Chave Pública e Privada, Assinatura Digital.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ECONOMETRIA I
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	CIÊNCIAS ECONÔMICAS
	C.ECO

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Apresenta as técnicas e métodos econométricos básicos, capacitando o aluno no entendimento e análise de trabalhos empíricos simples importantes para a área de Sistemas de Informação.

EMENTA

Econometria: conceito e utilidade. Regressão linear simples e múltipla: estimação dos parâmetros, testes de hipótese, coeficiente de determinação, hipóteses do modelo de mínimos quadrados. Violação das hipóteses do modelo de mínimos quadrados: heterocedasticidade, autocorrelação e colinearidade.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ECONOMIA INTERNACIONAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	CIÊNCIAS ECONÔMICAS
	C.ECO

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Componentes básicos das relações internacionais; comércio e finanças, balanço de pagamento e câmbio. Inserção do Brasil na economia internacional. Atuação da empresa brasileira no contexto importação¬ exportação. Os mercados comuns.

EMENTA

Esse curso apresenta a teoria da economia internacional e suas aplicações para a análise e formulação da política de comercio exterior. O curso trata dos fatores determinantes do padrão de vantagem comparativa e da estrutura do comercio exterior. Além de examinar os movimentos internacionais de mercadorias, examinam-se os movimentos internacionais de fatores de produção, dando consideração especial ao investimento estrangeiro. Estudada a definição e comportamento das contas do balanço de pagamentos, estudam-se as diversas teorias de determinação da taxa de cambio. O curso conclui-se pela análise de vantagens e desvantagens de sistemas cambiais alternativos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INFORMÁTICA NA EDUCAÇÃO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Ao final da disciplina o aluno deverá estar apto a reconhecer as novas tecnologias como recurso desencadeador de novas estratégias de aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o processo de construção do conhecimento.

EMENTA

Projetos e programas governamentais de informática educativa no Brasil. Software educacionais livres. Repositórios de objetos digitais de aprendizagem. Aprendizagem colaborativa e cooperativa. Ensino à distância e Design instrucional. Informática na Educação Especial. Metodologias específicas para uso de recursos tecnológicos. Projeto de objeto digital de aprendizagem para o ensino de conteúdos da área de computação.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO DE MICROCONTROLADORES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Explorar a arquitetura e a programação de microcontroladores, com ênfase nos conceitos independentes da inovação tecnológica, como também, realizar atividades de laboratório voltadas à utilização e fixação dos conhecimentos teóricos.

EMENTA

Definições e aplicações de microcontroladores. Características de microcontroladores: CPU, memória, periféricos, E/S. Arquiteturas de microcontroladores: formatos de instrução, conjuntos de instruções, modos de endereçamento, registradores, representação de dados. Programação de microcontroladores. Ambientes de desenvolvimento. Projeto de sistemas microcontrolados.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTRODUÇÃO À COMPUTAÇÃO PARALELA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Introduzir os conceitos de programação paralela, através do aprendizado de conceitos de paralelismo e de paradigmas de programação paralela. O uso de bibliotecas de programação paralela auxiliam no contato atividades práticas, possibilitando a aplicação dos conceitos abordados em situações reais.

EMENTA

Mecanismos e modelos de programação paralela utilizados em arquiteturas multicore. Sincronização de threads (ex. locks, mutexes, semáforos e barreiras). Metodologias de programação (usando, por exemplo, Pthreads e OpenMP). Técnicas emergentes em programação paralela.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTRODUÇÃO À ROBÓTICA
	64


	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Apresentar a modelagem geométrica, cinemática e dinâmica, a geração de trajetórias e o controle de manipuladores mecânicos industriais, ressaltando os conceitos, estratégias, métodos, algoritmos e ferramentas usuais em controle de robôs.

EMENTA

Robótica, caracterização de robôs e manipuladores. Localização de objetos, sensores e meios de localização de objetos e comunicação de posição. Cinemática de robôs, análise de trajetória, mudanças no sistema de coordenadas. Modelagem dinâmica e controle de movimentos. Navegação robótica, determinação e otimização de trajetória. Planejamento de tarefas. Órgãos terminais. Programação de robôs. Linguagem de programação de robôs.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTRODUÇÃO À SISTEMAS EMBARCADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Introduzir os conceitos de Sistemas Embarcados e as suas áreas de aplicação.

EMENTA

Introdução aos Sistemas Embarcados. Estudo das principais características dos elementos de computação. Levantamento das limitações e capacidades do hardware e software destes elementos para a implementação de sistemas embarcados. Programação de sistemas embarcados. Metodologias de desenvolvimento.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LIBRAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	LETRAS
	LET

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Caracterizar o sujeito surdo e compreender o sistema linguístico da Língua Brasileira de Sinais (LIBRAS) para mediar o desenvolvimento da linguagem do aluno surdo, numa perspectiva da abordagem educacional bilíngue, a qual considera a Língua de Sinais como língua materna e a Língua Portuguesa (modalidade escrita) como segunda língua.

EMENTA

Noções básicas da Língua Brasileira de Sinais: aspectos histórico-sociais, cognitivos, linguísticos e culturais.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	LOGÍSTICA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Qualificar o profissional para atuar na área de logística de uma empresa. Com modernidade das operações e a necessidade de diminuição de custos empresariais, o planejamento e a coordenação da movimentação física dos produtos tornam-se extremamente relevante.

EMENTA

Conceitua logística, Modais de Transportes e Cadeia de Suprimentos em uma perspectiva sistêmica, tratando dos desafios e impactos da logística na cadeia de suprimentos, além da otimização de operações. Aborda três enfoques principais: a logística empresarial como diferencial competitivo, o processo de decisão nas diferentes etapas do fluxo de materiais e o Supply Chain Management.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	MINERAÇÃO DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Esta disciplina tem por objetivo apresentar várias das técnicas de mineração de dados, discutir detalhes da sua utilização e analisar campos de aplicações onde essas técnicas são utilizadas.

EMENTA

Caracterizar os paradigmas de aprendizado. Processo de Mineração de Dados. Estudo de ferramentas relacionadas à Mineração de Dados. Aplicações com bases de dados.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ORGANIZAÇÃO, SISTEMAS E MÉTODOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Proporcionar uma fundamentação teórica e prática que capacite o aluno a conhecer e discutir a aplicação da organização, sistemas e métodos administrativos, adequando os princípios à realidade das empresas, com vistas à busca de soluções para seus problemas. 

EMENTA

As novas estruturas organizacionais. Estudos das rotinas e processos organizacionais, elaborações de gráficos de informações, análise e diagnóstico organizacional e estudo das novas ferramentas de gestão organizacional, Reengenharia, Resiliência, Downsizing, Layout e Mapeamento de Processos Críticos, ISO 9001, Processos de Negócio e Processos de Apoio (Cadeia de Valor).

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PERÍCIA, MEDIAÇÃO E ARBITRAGEM
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Fornecer o instrumental teórico e prático ao estudante para proceder a perícias contábeis para os mais diferentes objetivos e conhecer os principais procedimentos de arbitragem.

EMENTA

Fundamentos de perícia contábil. Plano de trabalho em perícia contábil. Laudos periciais. Perícia judicial e extrajudicial. Aplicações importantes da perícia contábil. Normas brasileiras sobre as perícias. Fraudes em contabilidade. Mediação. Arbitragem.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PLANEJAMENTO ESTRATÉGICO EMPRESARIAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Esta disciplina tem como objetivo conduzir os discentes à compreensão das implicações estratégicas da Gestão Empresarial focada nos negócios de uma organização, pela observação de seu porte, mercado, produtos e serviços, bem como seu desempenho econômico-financeiro.

EMENTA

Conceitos de Estratégia. Conceitos de Planejamento. A Influência Militar no Planejamento. Diferença entre Prescrição e Implementação. Definições de Estratégia. Noções das Diferentes Perspectivas e Ferramentas de Planejamento e Estratégia. As Escolas de Formulação da Estratégia. Gestão e Estratégia. Aplicações do Planejamento. Tipos de Planejamento. Ambientes Organizacionais. Abordagens de Administração Estratégica, Tática e Operacional.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROGRAMAÇÃO EM AMBIENTE WEB II
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Ao final do período letivo o aluno deverá compreender os conceitos das principais arquiteturas utilizadas para desenvolvimento Web.

EMENTA

Linguagens de programação back-end; Arquitetura de software para aplicações Web; Tecnologias front-end utilizadas atualmente.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROGRAMAÇÃO PARA DISPOSITIVOS MÓVEIS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a entender as principais características dos dispositivos móveis e tecnologias emergentes relacionadas a ambientes de desenvolvimento, plataformas, IDEs e linguagens de programação.

EMENTA

Conceitos e paradigmas de programação para dispositivos móveis; Principais características dos dispositivos móveis; Sistema Operacionais para Dispositivos móveis; Estudos dos ambientes de desenvolvimento, plataformas, IDEs e linguagens de programação; Desenvolvimento de aplicações com formulários e interfaces interativas em dispositivos móveis; Desenvolvimento de aplicações, em dispositivos móveis, que permitam armazenamento de dados e comunicação remota com outros dispositivos; Desenvolvimento de aplicações utilizando bibliotecas de manipulação gráfica.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	PROJETO DE BANCO DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	64


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a projetar banco de dados, habilitando-o a levantar e analisar os requisitos do banco de dados, a compreender o projeto conceitual e as metodologias utilizadas para isso, a utilizar ferramentas para o projeto de banco de dados, como implementar o projeto de banco de dados, incluindo o projeto físico deste.

EMENTA

O processo de projeto de banco de dados; formulação dos requisitos e análise; projeto conceitual: metodologias para projeto conceitual; ferramentas Gráficas para o projeto de banco de dados; conceitos avançados de modelagem de dados; projeto de implementação: componentes do projeto de implementação; refinamento do esquema conceitual; mapeamento para modelos de implementação; projeto físico: passos do projeto físico; considerações sobre o projeto físico; projeto orientado para objetos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	QUALIDADE DE SOFTWARE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Capacitar os alunos a compreender, de forma adequada, os conceitos de normas e suas aplicações para a qualidade de software.

EMENTA

Histórico da Qualidade. Projetos de software. Série normas ISO. CMM/CMMi. MPS.BR: Melhoria de Processo do Software Brasileiro.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Transmitir aos alunos um conjunto de conhecimentos básicos, que lhes permitam prosseguir estudos mais avançados nas áreas emergentes da Realidade Virtual e Realidade Aumentada, e capacitá-los a realizar trabalhos ilustrativos das metodologias estudadas.

EMENTA

Fundamentos de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA). Dispositivos. Interação em ambientes virtuais e aumentados. Técnicas de modelagem de ambientes virtuais. Realidade Virtual imersiva e não imersiva. Tecnologias (hardware e software) para desenvolvimento de ambientes virtuais e aumentados. Projeto e implementação de ambientes virtuais e aumentados. Mercado e tendências.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO APLICADOS AO AGRONEGÓCIO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Apresentar aos alunos as metodologias e ferramentas da área de Sistemas de Informação aplicados a problemas práticos do setor de Agronegócio.

EMENTA

Gestão de sistemas de informação para agricultura. Sistemas de informações empresariais, processos empresariais automatizados, integração de múltiplas soluções de software. Conceito de rastreabilidade aplicada à agricultura e pecuária. Elaboração e implantação de projetos computacionais orientados à gestão ambiental, com enfoque no controle e apoio à tomada de decisão, no âmbito de processos ambientais e empreendimentos agroindustriais.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO EM SAÚDE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Apresentar aos alunos as metodologias e ferramentas da área de Sistemas de Informação aplicados a problemas práticos do setor de Saúde.

EMENTA

Conceitos básicos de informação, Sistemas de Informação (SI) e Sistemas de Informação em Saúde (SIS). Organização dos SIS no Brasil. Sistemas de apoio à tomada de decisão em saúde (introdução, tipos, uso e apresentação de resultados). Demonstração de sistemas.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO GEOGRÁFICAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Mostrar ao aluno os fundamentos das estruturas de dados e seus algoritmos em ambientes de programação. Desenvolver prática de pesquisa. Desenvolver a lógica e prática de programação. Desenvolver a prática de solução de problemas.

EMENTA

Introdução. Estrutura de Dados para Mapas Temáticos. Modelos de Elevação de Terrenos. Métodos de Interpolação Espacial. Bases de dados em SIG. Fundamentos do Sensoriamento Remoto. Sensoriamento Remoto em Aplicado em SIG.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	SISTEMAS MULTIMÍDIA
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina é propiciar aos alunos uma visão sobre os sistemas multimídia e os elementos que o compõem, apresentando os conceitos fundamentais e sua aplicação dentro de em ambientes assistidos por computador.

EMENTA

Cenário atual da Multimídia. Conceitos fundamentais. Elementos multimídia. Requisitos de hardware para sistemas multimídia. Planejamento de sistemas multimídia. Multimídia na internet. Ferramentas de autoria multimídia.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TEORIA GERAL DOS SISTEMAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	ADMINISTRAÇÃO
	ADM

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Introduzir o aluno nos conceitos de Sistemas, de forma a permitir que este seja capaz de compreender a origem e o histórico dos sistemas, bem como seus elementos e propriedades e aplicar o pensamento sistêmico às organizações, observando tendências. Compreender o ciclo de vida de um sistema e a modelagem do mesmo, através de estudos de casos.

EMENTA

Teoria Geral de Sistemas: origem, histórico, aplicações e tendências. O pensamento sistêmico aplicado às organizações. Aplicação do Pensamento Sistêmico na Computação. Sistemas: elementos, propriedades, hierarquia e classificação. Ciclo de Vida de um sistema. Modelagem de Sistemas. Estudo de casos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Possibilitar aos alunos a aquisição de conhecimento em assuntos específicos e atuais relacionados a tecnologias emergentes na área de Banco de Dados.

EMENTA

Introdução aos conceitos de distribuição no contexto das tecnologias de gerência de bases de dados. Aspectos de arquiteturas de sistemas de banco de dados distribuídos. Projeto de bases de dados distribuídas. Técnicas para processamento distribuído de consultas. Sistemas de banco de dados distribuídos orientados a objetos e os servidores de dados distribuídos. Avaliação de desempenho. Análise dos principais sistemas de banco de dados com processamento paralelo. Banco de dados não convencionais.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Trabalhar conteúdos que não foram vistos nas outras disciplinas de engenharia de software representando assuntos novos, emergentes que se apresentam na atualidade.

EMENTA

Possui ementa livre tal que inovações tecnológicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas nesta disciplina. Desta forma, o  objetivo principal  é  desta  disciplina  é  complementar  áreas  do  conhecimento  já abordadas  anteriormente,  mas  cobertas  superficialmente  nas  disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Aplicação de técnicas de IA para resolver problemas práticos e complexos em Sistemas de Informação.

EMENTA

Aplicações de Inteligência Artificial em diversas áreas como Educação, Sistemas de Auxílio à Escrita, na Engenharia, Sensoriamento Remoto, Saúde, dentre outras. Abordagem de novas tecnologias no contexto de Inteligência Artificial. A ementa varia conforme os tópicos de interesse do professor e dos alunos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMAÇÃO WEB
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Possibilitar aos alunos a aquisição de conhecimento em assuntos específicos e atuais relacionados ao desenvolvimento de sistemas voltados para a Web.

EMENTA

A ementa é livre relacionada à pesquisa sobre tecnologias emergentes para desenvolvimento Web, abordando temas como frameworks, linguagens de programação, arquiteturas de software para a web, ferramentas e protocolos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Capacitar o aluno a projetar, implantar ou mesmo implementar soluções em uma rede de computadores utilizando tecnologias emergentes.

EMENTA

Ementa livre abordando tópicos como protocolos de comunicação, métodos de projeto de redes, desenvolvimento de interfaces de comunicação em rede, administração e gerenciamento de redes, entre outros tópicos atuais de pesquisa e desenvolvimento na área de Redes de Computadores.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUÍDOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Aplicação dos conceitos e técnicas de SD no desenvolvimento de Sistemas de Informação Distribuídos.

EMENTA

Arquitetura de sistemas distribuídos. Comunicação em sistemas distribuídos. Gerência de recursos e processos em sistemas distribuídos. Algoritmos distribuídos. Programação distribuída. Programação paralela.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS OPERACIONAIS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Viabilizar conhecimento sobre assuntos específicos e atuais relacionados a sistemas operacionais não abordados em disciplinas da matriz curricular.

EMENTA

Ementa livre, composta por módulos que cobrem tópicos atuais de pesquisa e de desenvolvimento na área de sistemas operacionais.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO I
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas  superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente.

EMENTA

Possui ementa livre tal que inovações tecnológicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas nesta disciplina. Desta forma, o objetivo principal é desta disciplina é complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa  recente. Seminários e workshops com pessoas envolvidas com a aplicação de Sistemas de Informação e Tecnologia da Informação.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO II
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente.

EMENTA

Possui ementa livre tal que inovações tecnológicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas nesta disciplina. Desta forma, o objetivo principal é desta disciplina é complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente. Seminários e workshops com pessoas envolvidas com a aplicação de Sistemas de Informação e Tecnologia da Informação.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	TÓPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO III
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente.

EMENTA

Possui ementa livre tal que inovações tecnológicas decorrentes de pesquisas recentes podem ser apresentadas nesta disciplina. Desta forma, o objetivo principal é desta disciplina é complementar áreas do conhecimento já abordadas anteriormente, mas cobertas superficialmente nas disciplinas anteriores da área ou ainda apresentar aplicações específicas que são objeto de pesquisa recente. Seminários e workshops com pessoas envolvidas com a aplicação de Sistemas de Informação e Tecnologia da Informação.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	ESTUDOS AFRO-BRASILEIROS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	HISTÓRIA
	HIST

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Estudar construção de fronteiras culturais e identidades étnicas estabelecendo as tradições culturais regionais. Apresentar o processo contemporâneo de organização desses territórios e espaços de cultura afro-brasileira.

EMENTA

As etnias africanas predominantes na colonização do Brasil; o negro na formação do povo brasileiro; a formação da identidade negra em Mato Grosso; as religiões afro-brasileiras; o modo de ser do negro; racismo cultural e religioso; os negros incluídos na categoria de “excluído” junto com indígenas e brancos pobres; a inserção do negro no mercado e a nova configuração étnica na modernidade atual.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	HISTÓRIA SOCIAL DO NEGRO
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	HISTÓRIA
	HIST

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Apresentar a história social do negro, escravidão e sua introdução na sociedade.

EMENTA

Antecedentes e Origens. Período Colonial, Imperial e Republicano. Balanço: “A Marginalidade estrutural do negro na sociedade de classes”.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	HISTÓRIA DOS POVOS INDÍGENAS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	HISTÓRIA
	HIST

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Analisar o processo histórico dos povos indígenas, a diversidade cultural e lingüística, o desenvolvimento da atividade educacional e a legislação indígena vigente, enfatizando as concepções e mitos acerca dos povos indígenas, promovendo uma reflexão crítica que possibilite a valorização e respeito à diferença.

EMENTA

Conceitos fundamentais: teorias da etnicidade: A Antropologia Histórica; a pré-colonização da América; a ocupação europeia e o impacto sobre as sociedades indígenas da América. As sociedades indígenas e o processo de colonização na América do Norte, Central e do Sul. As sociedades indígenas e a questão da terra. Brasil: pluralidade étnica e desigualdade social. Os modos de existir das sociedades indígenas: os Bororo, os Terena, os Bakairi, os Xavante, os Guarani etc. Sociedades Indígenas do Mato Grosso.
	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	HISTÓRIA DOS DIREITOS HUMANOS
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	HISTÓRIA
	HIST

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	-


OBJETIVOS

Apresentar a evolução histórica dos direitos humanos fundamentais.

EMENTA

Os primeiros manifestos de regulação da sociedade, o Código de Hamurabi, a Lei das Doze Tábuas, os Dez Mandamentos, o cristianismo, o direito natural, a inssurreição das baronias, a carta de direitos, a Declaração dos Direitos de Virgínia, a Declaração dos Direitos Homem e do Cidadão, a Declaração Interamericana de Direitos Humanos, a Declaração Universal dos Direitos Humanos, a 1º e a 2º Conferência Mundial de Direitos Humanos.

	CÓDIGO
	COMPONENTE CURRICULAR:
	Carga horária:

	
	INTRODUÇÃO AOS SISTEMAS INTELIGENTES
	64

	UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
	SIGLA:

	SISTEMAS DE INFORMAÇÃO
	SI

	Carga horária da aula de campo
	CH Prática

	-
	32


OBJETIVOS

Proporcionar o desenvolvimento de competências para que o egresso possa planeja, projetar e implementar estratégias para recuperação de dados adequados ao contexto organizacional para tomada de decisão e gerenciamento coorporativo. 

EMENTA

Sistemas Inteligentes e Inteligência Artificial. Sistemas especialistas. Reconhecimento de padrões, aquisição de conhecimento e aprendizado de máquina. Indução de regras e árvores de decisão. Aprendizado Clássico, supervisionado e não supervisionado.
